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Сов
ет

Знакомство с Excel VBA
 Visual Basic for Applications (VBA) —  это язык про-
граммирования, встроенный в электронные таблицы 
Excel и остальные продукты Microsoft Offi ce. С по-
мощью VBA можно решить множество задач, с кото-
рыми не справятся стандартные инструменты Excel. 
Также VBA автоматизирует многие рутинные про-
цессы.

Мы рекомендуем заниматься по этой книге продви-
нутым пользователям Excel, которые умеют:

• создавать книги и добавлять листы;

• искать материалы в книге и на листе;

• использовать ленточный интерфейс;

• именовать ячейки и диапазоны;

• использовать функции рабочего листа.

Для демонстрации примеров использовалась версия 
программы Excel 2019. Многие из них также акту-
альны и для более ранних версий Excel.

Включение VBA
 Перед началом работы вам нужно включить VBA 
в настройках Excel:

1 Откройте Excel и выберите пункт Blank 
workbook (Пустая книга).

Если вы только начи-

наете работу с Excel, 

ознакомьтесь с на-

шей книгой «Excel 

2019 in easy steps».

Все примеры из этой 

книги вы може-

те бесплатно ска-

чать по ссылке: http://

addons.eksmo.ru/it/

excelvba_examples.zip/

Сов
ет
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2 Когда книга от-
кроется, нажми-
те вкладку File 
(Файл) на лен-
точном интер-
фейсе.

3 Выберите строку 
Options (Пара-
метры). Откро-
ется диалого-
вое окно Excel 

Options (Пара-
метры Excel).

4 Выберите пункт Customize Ribbon (Настро-
ить ленту) в левом столбце.

5 Проверьте, включено ли отображение вклад-
ки Developer (Разработчик) в правом столбце.

6 Нажмите кнопку OK, чтобы принять изме-
нения и закрыть диалоговое окно.

Вы можете также от-

крыть диалоговое 

окно, нажав сочета-

ние клавиш Alt+F+T.

Сов
ет

В диалоговом окне 

параметров на-

против строки 

Developer (Разработ-

чик) вы можете щелк-

нуть мышью по знач-

ку + и раскрыть 

группу элемен-

тов. Если вы щелк-

нете правой кноп-

кой мыши по любой 

из групп элементов, 

контекстное меню 

предложит вам пара-

метры для изменения 

групп, которые будут 

отображаться на па-

нели Developer (Раз-

работчик).

Сов
ет



12
П

ер
вы

е 
ш

аг
и

7 Теперь панель Developer (Разработчик) ото-
бражается на ленточной панели.

8 Перейдите на вкладку Developer (Разра-
ботчик). В группе элементов Code (Код) вы 
увидите кнопку Visual Basic —  теперь VBA 
активирован.

Запись макроса
 Активировав VBA способом, указанным в предыду-
щем разделе, вы можете создать простое приложе-
ние посредством записи «макроса» для сохранения 
действий:

1 В Excel откройте пустую 
книгу, затем выберете 
ячейку А1.

2 На панели 
Developer (Раз-
работчик) нажми-
те кнопку Record 

Macro (Запись макроса) в группе элемен-
тов Code (Код). Откроется диалоговое окно 
Record Macro (Запись макроса).

3 Напишите любое название в поле Macro 

name (Имя макроса), например, BookTitle.

4 Затем напишите букву в поле Shortcut key 
(Сочетание клавиш), например, Т. Таким 
образом вы назначите макросу сочетание 
клавиш Ctrl + Shift + T.

В диалоговом окне 

Record Macro (За-

пись макроса) вы мо-

жете добавить опи-

сание макроса.

Сов
ет

Сов
ет

Макрос —  это на-

бор инструкций про-

граммирования, ко-

торые хранятся 

в коде VBA.
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5 В раскрывающемся списке ниже выберите 
пункт This Workbook (Эта книга).

6 Нажмите клавишу OK, чтобы закрыть диало-
говое окно, и начните запись действий.

7 Напечатайте название этой книги в ранее вы-
бранную ячейку А1, затем нажмите клавишу 
Enter, чтобы сохранить название в ячейке.

8 Обратите внима-
ние, что фокус 
сместился, —  по-
сле того, как вы 
нажали клавишу 
Enter, ячейка А2 
была выбрана ав-
томатически.

Когда вы начнете за-

пись, кнопка Record 

Macro (Запись ма-

кроса) изменится 

на Stop Recording 

(Остановить запись).

При
меч

ани
е
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9 Теперь нажмите кнопку Stop Recording 
(Остановить запись), чтобы прекратить за-
пись действий.

10 Нажмите кноп-
ку Macros (Ма-
кросы) в группе 
элементов Code 
(Код). Откроется 
диалоговое окно 
Macro (Макро-
сы), в котором пе-
речислены макросы, сохраненные в This 

Workbook (Эта книга).

11 Выберите макрос BookTitle, затем нажми-
те кнопку Run (Выполнить) для выполнения 
макроса. Название книги автоматически по-
явится в ячейке А2.

Чтобы открыть диа-

логовое окно ма-

кроса, вы можете 

использовать сочета-

ние клавиш Alt + F8.

Сов
ет
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Просмотр кода макроса
 Создав макрос способом, описанным ранее, вы мо-
жете просмотреть инструкции программирования 
VBA в редакторе Visual Basic:

1 Чтобы запустить редактор Visual Basic, на-
жмите кнопку Visual Basic на панели 
Developer (Разработчик).

2 В редакторе Visual Basic выберите коман-
ду меню View  Project Explorer (Вид  
Обозреватель проектов), чтобы открыть соот-
ветствующую панель.

3 Для просмотра 
группы элементов 
на панели Project 

Explorer (Обозре-
ватель проектов) на-
жмите кнопку + 
возле строки Book1.

 Для открытия редак-

тора Visual Basic вы 

можете воспользо-

ваться сочетанием 

клавиш Alt + F11.

Сов
ет

При открытии редак-

тора Visual Basic па-

нель Project Explorer 

(Обозреватель про-

ектов) уже может 

быть открыта, однако 

пользователю полез-

но самому научиться 

открывать и закры-

вать эти элемен-

ты, чтобы полностью 

ознакомиться с ин-

терфейсом редакто-

ра Visual Basic.

При
меч

ани
е
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4 Чтобы увидеть код макроса, на панели 
Project Explorer (Обозреватель проектов) 
в папке Modules дважды щелкните мышью 
по пункту Module1.

Анализ программного кода

• Sub BookTitle() указывает на начало подпрограммы 
(Sub) с именем как у макроса (BookTitle), который 
вы именовали перед началом записи.

• BookTitle Macro —  примечание, которое означает, 
что эта подпрограмма была создана для макроса 
с указанным названием.

• Keyboard Shortcut: Ctrl+Shift+T —  еще одно приме-
чание, описывающее выбранное вами сочетание 
клавиш для выполнения макроса.

• ActiveCell.FormulaR1C1 = "Excel VBA in easy steps" —  
эта инструкция была написана в то время, когда 
вы вводили название книги в ячейку и нажимали 
клавишу Enter.

• Range("A2").Select —  эта инструкция была написа-
на в тот момент, когда фокус сместился на ячей-
ку А2.

• End Sub означает конец подпрограммы. Эта стро-
ка была записана в тот момент, когда вы закончи-
ли запись макроса.

В круглых скобках () 

в первой строке кода 

должны быть написа-

ны параметры. Боль-

ше информации 

см. в главе 6.

Сов
ет

Все строки, начи-

нающиеся с апо-

строфа, при вы-

полнении макроса 

игнорируются.

При
меч

ани
е
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 Использование различных цветов в коде применя-
ется для выделения синтаксических элементов и об-
легчения чтения кода.   Редактор Visual Basic авто-
матически активирует эту функцию. Синим цветом 
выделяются  «ключевые слова», которые имеют важ-
ное значение в коде, а зеленым —  комментарии, 
описывающие код. Для удобства читателя эти цвета 
используются во всех примерах в этой книге.

Тестирование макроса
 Прежде чем записывать макрос способом, описан-
ным ранее, пользователь в диалоговом окне Record 

Macro (Запись макроса) указывает сочетания кла-
виш. Давайте проверим, как таким образом можно 
запустить макрос:

1 Открыв редактор Visual Basic, выбери-
те команду меню View  Microsoft Excel 
(Вид  Microsoft Excel) или щелкните мы-
шью по значку , чтобы вернуться к интер-
фейсу Excel.

2 Выберите пустую ячейку А3.

3 Теперь нажмите сочетание клавиш Ctrl + 

Shift + T, чтобы попробовать выполнить 
макрос. В выбранной ячейке должно по-
явиться название книги, а фокус вернется 
на ячейку А2.

Для закрытия  редак-

тора Visual Basic вы 

можете использовать 

сочетание клавиш 

Alt + F11.

Сов
ет
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Важно помнить, что ячейка А1 была выбрана до 
запи си макроса. Если вы выберете нужную ячейку 
уже после начала записи, то программа примет это 
действие за «инструкцию», и при каждом запуске 
макроса название книги будет записываться только 
в ячейку А1.

Изменение кода макроса
 Теперь вы знаете, что можете запустить макрос 
и с помощью кнопки Run (Выполнить) из диалого-
вого окна, и с помощью сочетания клавиш Ctrl + 

Shift + T. Но, скорее всего, вам не нужно, чтобы 
после каждого выполненного макроса фокус возвра-
щался на ячейку А2. Вы можете изменить код, что-
бы удалить инструкции для фокуса, а заодно изме-
нить стиль шрифта:

1 На панели Developer (Разработчик) в груп-
пе элементов Code (Код) нажмите кноп-
ку Visual Basic. Появится окно редактора 
Visual Basic.

2 На панели Project Explorer (Обозрева-
тель проектов) дважды щелкните мышью 
по пункту Module1, чтобы увидеть код ма-
кроса VBA.

3 Удалите строку, которая отвечает за возвра-
щение фокуса.
Range("A2").Select

Если вы попытаетесь 

использовать сочета-

ние клавиш, которое 

уже используется 

для другого макроса, 

то появится диалого-

вое окно с просьбой 

указать другое соче-

тание клавиш, чтобы 

не было совпадений.

Сов
ет

При написании ин-

струкции в слу-

чае ввода знака раз-

делителя или точки 

будет появляться 

всплывающее окно 

со списком предло-

жений, где вы може-

те выбрать нужный 

элемент.

Сов
ет
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4 Добавьте следующие инструкции в любое 
место кода, чтобы изменить цвет надписи 
на полужирный красный:
ActiveCell.Font.Bold = True

ActiveCell.Font.Color = vbRed

5 Нажмите кнопку Save (Сохранить) ( ).

6 Вернитесь в Excel и выберите любую ячей-
ку, затем нажмите сочетание клавиш Ctrl + 

Shift + T для выполнения измененного ма-
кроса.

Ссылки в Excel
 В Excel существуют два варианта записи макросов, 
которые отличаются способом обращения к ячейке. 
Режим записи, установленный по умолчанию и ис-
пользованный в предыдущих примерах, обращает-
ся к ячейкам по их абсолютному положению на ли-
сте —  например, ячейка А1, А2, А3 и т. д. Другой 
способ записи макросов предполагает рассмотрение 
положения ячеек относительно остальных, при этом 
происходит смещение на определенное количество 

В Visual Basic есть 

восемь цветовых 

констант: vbRed, 

vbGreen, vbBlue, 

vbYellow, vbMagenta, 

vbCyan, vbBlack 

и vbWhite. Больше ин-

формации о них ищи-

те в главе 3.

Несмотря на то что 

строки в коде VBA 

имеют строгий по-

рядок сверху вниз, 

в этом макросе их 

порядок не важен. 

Вы можете изменить 

оформление ячейки 

до или после добав-

ления текста.

Сов
ет

Сов
ет

При
меч

ани
е

Макросы, записан-

ные с помощью от-

носительных ссылок, 

более гибкие, пото-

му что их можно ис-

пользовать в любом 

месте книги.
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строк и столбцов относительно другой ячейки.    Раз-
ница между этими способами существенна: ма-
кросы, в которых используются абсолютные ссыл-
ки, всегда ссылаются на одно и то же расположение 
вне зависимости от расположения выбранной ячей-
ки.   Макросы, в которых используются относитель-
ные ссылки, обращаются к ячейке, которая смещена 
на определенное количество столбцов и строк от вы-
бранной ячейки.

1 Очистите все ячейки на листе, выберите 
ячейку А1 и выполните макрос под названи-
ем AbsoluteBookTitle.

2 Напишите название этой книги, затем выбе-
рите ячейку В2 и напишите название серии 
книг.

3 Нажмите клавишу Enter, затем нажмите 
кнопку Stop Recording (Остановить запись).

Для запуска этих ма-

кросов также можно 

использовать сочета-

ние клавиш: напри-

мер, Ctrl + Shift + A 

(Абсолютный) и Ctrl 

+ Shift + R (Относи-

тельный).

При
меч

ани
е
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4 Очистите все ячейки на листе, выберите 
ячейку А1 и нажмите кнопку Use Relative 

References (Относительные ссылки) в груп-
пе элементов Code (Код).

5 Начните макрос под названием 
RelativeBookTitle и повторите шаги 2–3 для 
выполнения макроса.

6 Нажмите кнопку Visual Basic, чтобы от-
крыть редактор. Сравните код каждого ма-
кроса.

При выборе ячейки В2 абсолютная ссылка 
ссылается на ячейку по ее имени. При этом 
относительная ссылка ссылается на ячейку 
как на смещение на одну строку и один стол-
бец от выбранной ячейки. Для сравнения:

7 Очистите все ячейки, выберите ячей-
ку А2 и запустите макрос под названием 
AbsoluteBookTitle.

В целях эконо-

мии места в книге 

на этой иллюстрации 

пустые строки были 

удалены.

В этом приме-

ре макрос, кото-

рый использует аб-

солютную ссылку 

на ячейку, записы-

вает название се-

рии книг в ячейку В2, 

в то время как ма-

крос, использую-

щий относительную 

ссылку, записыва-

ет название серии 

книг в ячейку В3, по-

скольку она сме-

щена на одну стро-

ку и один столбец 

от изначально вы-

бранной ячейки.

Сов
ет

Сов
ет
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8 Снова очистите все ячейки, выберите ячей-
ку А2 и запустите макрос под названием 
RelativeBookTitle.

Сохранение макросов
 Начиная с версии Excel 2007, все книги имеют стан-
дартный  тип файла.xlsx, однако такие файлы не мо-
гут содержать  макросы Visual Basic. Для того чтобы 
сохранить книгу со всеми компонентами, необходи-
мо сохранить ее в формате Excel Macro- Enabled 

Workbook (Книга Excel с поддержкой макросов), 
тип файла —  .xlsm. Если вы решите сохранить кни-
гу с макросом в формате .xlsx, то получите предупре-
ждение от Excel, что в данном случае код макроса 
будет утерян:

1 В Excel выберите команду меню File  Save 

As (Файл  Сохранить как), напишите на-
звание книги BookTitle и нажмите кнопку 
Save (Сохранить).

2 Если вы сохраняете книгу с макросом, то по-
явится окно с предупреждением, точно ли 
вы хотите продолжить: если вам нужно со-
хранить книгу с макросом, нажмите кнопку 
No (Нет).

Выберите располо-

жение папки, куда бы 

вы хотели сохра-

нить книгу. В на-

шем примере папка 

под названием Excel 

Workbooks располо-

жена в папке с доку-

ментами пользова-

теля.

При
меч

ани
е
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3 Измените тип файла на Excel Macro- 

Enabled Workbook (Книга Excel с поддерж-
кой макросов) и нажмите кнопку Save (Со-
хранить), чтобы сохранить книгу полностью.

Несмотря на то что большинство макросов используют-
ся только в конкретной книге, есть  универсальные ма-
кросы, которые подойдут для разных книг. Такие ма-
кросы можно сохранить в личной книге макросов. Этот 
файл имеет имя personal.xlsb и автоматически открыва-
ется в фоновом режиме при каждом запуске Excel, по-
этому содержащиеся в этом файле макросы могут ис-
пользоваться в любой книге. Чтобы сохранить макрос 
в личной книге макросов, выберите соответствующий 
параметр в диалоговом окне Record Macro (Запись 
макроса) перед началом записи макроса:

1 Нажмите кнопку Record Macro (Запись ма-
кроса) и назовите макрос как Name. Затем 
в раскрывающемся списке выберите пункт 
Personal Macro Workbook (Личная книга 
макросов).

Нажмите кнопку , 

чтобы открыть спи-

сок форматов и вы-

брать тот, в котором 

вы хотите сохранить 

файл.

Сов
ет

Обычно личная кни-

га макросов запу-

скается в скрытом 

окне. Чтобы сделать 

окно видимым, пе-

рейдите на вкладку 

View (Вид) и нажми-

те кнопку Unhide 

(Отобразить) в груп-

пе элементов 

Window (Окно).

Сов
ет
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2 Впишите название книги в выбранную ячей-
ку, нажмите кнопку Stop Recording (Остано-
вить запись) и закройте Excel.

3 Появится диалоговое окно с вопросом, хоти-
те ли вы сохранить изменения в личной кни-
ге макросов. Нажмите кнопку Save (Сохра-
нить) для сохранения макроса.

4 Снова зайдите в Excel и выберите пункт 
Blank workbook (Пустая книга), затем на-
жмите кнопку Macros (Макросы) в группе 
элементов Code (Код).

5 Выберите сохраненный макрос под названи-
ем Name и нажмите кнопку Run (Выпол-
нить), чтобы ввести название в ячейку.



25

Безопасность при 
работе с макросами
 Файлы в формате Excel Workbook (Книга Excel)   (.xlsx) 
считаются безопасными, так как содержат только дан-
ные. В то же время файлы в формате Excel Macro- 
Enabled Workbook (Книга Excel с поддержкой макро-
сов)  (.xlsm) могут представлять угрозу, потому что 
содержат исполняемые инструкции. Программа Excel 
учитывает это и автоматически отключает макросы 
в файлах в формате Excel Macro- Enabled Workbook 
(Книга Excel с поддержкой макросов) до тех пор, пока 
пользователь не выразит согласие с тем, что он по-
нимает всю опасность и риски. При открытии кни-
ги с макросами появляется запрос безопасности, кото-
рый предложит пользователю включить макросы. Если 
пользователь соглашается, то книга считается безопас-
ной, а запрос безопасности больше не появится.

В качестве альтернативы этому методу можно со-
здать папку, в которой будут храниться безопас-
ные книги. Такой метод позволяет размещать файлы 
Excel Workbook (Книга Excel) с макросами и запу-
скать их без всяких ограничений:

1 Перейдите в папку, где располагается файл 
формата Excel MacroEnabled Workbook 
(Книга Excel с поддержкой макросов), и от-
кройте файл в Excel.

2 Если вы согласны на постоянную активацию 
макросов в данной книге, нажмите кнопку 
Enable Content (Включить содержимое).

Оба типа файлов —  

и .xlsx, и .xlsm —  хра-

нят данные в форма-

те XML. Программа 

Excel также под-

держивает формат  

.xlsb, но в таких фай-

лах данные хранятся 

в  двоичном форма-

те. Некоторые поль-

зователи предпо-

читают последний 

вариант, однако дан-

ные в формате XML 

проще использовать 

при работе с другим 

программным обес-

печением.

Сов
ет
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3 Затем нажмите 
кнопку Macro 

Security (Без-
опасность ма-
кросов) в группе 
элементов Code (Код). Откроется диалого-
вое окно Trust Center (Центр управления 
безопасностью).

4 В этом диалоговом окне 
в левом столбце выбери-
те пункт Trusted Locations 

(Надежные расположения).

5 Нажмите кноп-
ку Add new 

location… (До-
бавить но-
вое расположе-
ние…). Откроется диалоговое окно Microsoft 

Offi ce Trusted Location (Надежное располо-
жение Microsoft Offi ce).

6 Нажмите кнопку Browse (Обзор) для выбо-
ра каталога, где бы вы хотели хранить фай-
лы формата Excel Macro- Enabled Workbooks 
(Книга Excel с поддержкой макросов).

7 Нажмите 
кнопку OK. 
Вы увидите, 
что выбранное 
расположе-
ние добавится 

 Макросы могут ис-

пользоваться для 

распространения 

вредоносных про-

грамм —  пожалуй-

ста, будьте осторож-

ны при их активации 

в файлах, полученных 

из незнакомых ис-

точников.

Вни
ман

ие!

Вы также може-

те использовать на-

стройку Trusted 

Documents (Надеж-

ные документы), что-

бы работать с книгой 

без ограничений.

Сов
ет
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в список Trusted Locations (Надежные рас-
положения).

Заключение

• VBA (Visual Basic for Applications) —  это язык 
программирования, встроенный в Excel и обла-
дающий особенностями, которых нет в стандарт-
ных инструментах Excel.

• Настройки разработчика активируют VBA и до-
бавляют панель Developer (Разработчик) на лен-
ту программы Excel.

• В группе элементов Code (Код) панели Deve-

loper (Разработчик) есть кнопка Record Macro 

(Запись макроса) для создания макроса VBA.

• Кнопка Macros (Макросы) в группе элементов 
Code (Код) позволяет создавать макросы.

• Кнопка Visual Basic в группе элементов Code 
(Код) открывает редактор для проверки инструк-
ций макросов.

• Подпрограммы макросов хранятся в папке проек-
та Module1.

• Подпрограммы содержат в себе инструкции 
и комментарии.

• Для запуска макроса можно использовать опреде-
ленное сочетание клавиш или кнопку Run (Вы-
полнить) в диалоговом окне Macro (Макросы).

Все книги, распо-

ложенные в катало-

гах Trusted Locations 

(Надежные располо-

жения), будут откры-

ваться без запросов 

безопасности.

При
меч

ани
е



28
П

ер
вы

е 
ш

аг
и

• Инструкции макроса можно изменить в редакто-

ре Visual Basic.

• В Excel режим записи макросов по умолчанию 
ссылается на ячейки согласно их абсолютному по-
ложению.

•   Кнопка Use Relative References (Относительные 
ссылки) в группе элементов Code (Код) активи-
рует еще один способ записи макросов, который 
ссылается на ячейки согласно их относительному 
положению.

• Книгу с макросами следует сохранять в форма-
те Excel Macro- Enabled Workbook (Книга Excel 
с поддержкой макросов) и выбирать тип файла .xlsm.

• Универсальные макросы можно сохранить в рас-
положении Personal Macro Workbook (Личная 
книга макросов). Таким образом сохраненный ма-
крос будет доступен в любой книге.

• Excel автоматически отключает макросы в файлах 
формата Excel Macro- Enabled Workbook (Книга 
Excel с поддержкой макросов) до тех пор, пока вы 
сами не разрешите использовать их.

• Вы можете обозначить папку как надежное рас-

положение и сохранять туда файлы формата 
Excel Macro- Enabled Workbooks (Книга Excel 
с поддержкой макросов). В таком случае вам бу-
дет доступен запуск книги без запросов безопас-
ности.
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Обзор редактора 
Visual Basic
 Редактор Visual Basic —  это программа, которая 
при запуске Excel открывается в фоновом режиме.   
Вы можете отобразить ее окно, нажав кнопку Visual 
Basic на вкладке Developer (Разработчик) в группе 
элементов Code (Код). В редакторе есть несколько 
окон, которые можно перемещать, открывать и за-
крывать.   На рисунке ниже показаны самые нужные 
из компонентов и их расположение:

Пока вы не выберете один из пунктов на панели 
Project Explorer (Обозреватель проектов) редактора 
Visual Basic, окно для ввода кода будет пустым. Если 
перечисленные окна не видны:

1 Выберите команду меню View  Project 

Explorer (Вид  Обозреватель проектов) 
или нажмите сочетание клавиш Ctrl + R.

2 Выберите команду меню View  Properties 

Window (Вид  Окно свой ств) или нажмите 
клавишу F4.

Для открытия редак-

тора Visual Basic вы 

также можете ис-

пользовать сочета-

ние клавиш Alt + F11.

Сов
ет

Сов
ет

Строка меню

Панель 

инструментов

Обозреватель 

проектов

Окно для ввода кода

Окно свой ств

Окно 

непосредственной 

отладки

 Вы можете перета-

скивать окна и за-

креплять их в верх-

ней, нижней, левой 

или правой части ос-

новного окна редак-

тора Visual Basic.
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3 Выберите команду меню View  

Immediate Window (Вид  Окно непосред-
ственной отладки) или нажмите сочетание 
клавиш Ctrl + G.

4 Нажав и удерживая левую кнопку мыши 
на заголовке каждого из окон, перетащите их 
и разместите в порядке, указанном на при-
мере выше.

Основные компоненты редактора Visual 
Basic

•  Строка меню. В меню можно найти необходимые 
команды для создания, форматирования, выпол-
нения и отладки макросов VBA. Многие команды 
могут выполняться нажатием определенных соче-
таний клавиш, которые указаны в меню.

•  Панель инструментов. На ней расположе-
ны значки распространенных действий, которые 
можно выполнить одним щелчком. Здесь вы най-
дете такие функции как Debug (Отладка), Edit 
(Правка) и UserForm (Форма пользователя). 
Каждую панель инструментов можно настроить 
так, как вам удобно.

•  Обозреватель проектов. Панель Project 

Explorer (Обозреватель проектов) позволяет 
просмотреть список всех книг, которые в данный 
момент открыты в Excel. Содержимое в книге 
представлено в виде дерева, которое вы може-
те развернуть, нажав кнопку , и свернуть, нажав 
кнопку . В каждом проекте есть папка Microsoft 

Excel Objects, содержащая в себе узел объекта 
книги и узел объекта каждого отдельного листа. 
Если в книге есть макросы, то вы увидите папку 
под названием Modules, в которой найдете узлы 
объектов модуля.

•   Окно для ввода кода позволяет просмотреть 
код любого элемента модуля, который был вы-
бран на панели Project Explorer (Обозреватель 

Сов
ет

Откройте меню 

View   Toolbars 

(Вид  Панели ин-

струментов), чтобы 

увидеть список до-

ступных панелей, ко-

торые вы можете от-

крыть в редакторе 

Visual Basic.
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проектов). Вы можете написать свой код для нуж-
ного макроса или внести изменения в существую-
щий, чтобы поменять логику работы макроса.

•  Окно свой ств. Здесь вы найдете список свой ств 
для текущего элемента, которые можно редакти-
ровать. Для более простой работы можно упоря-
дочить свой ства по алфавиту или категории. Из-
менение любого значения в списке приведет 
к изменению выбранного свой ства.

•  Окно непосредственной отладки предполагает 
прямую работу с движком Visual Basic. Здесь вы 
можете написать собственный код, а затем выпол-
нить его. Оно особенно полезно при тестирова-
нии кода и  отладки.

Чтобы более углубленно использовать программы, 
для продвинутых пользователей вдобавок к стан-
дартным окнам есть другие, проиллюстрированные 
в этой книге. К таким окнам можно отнести Object 

Browser (Обозреватель объектов), Locals window 
(Окно локальных переменных) и Watch window 
(Окно контрольных значений). Вы можете открыть 
их с помощью меню View (Вид), однако для ком-
фортной работы с программой достаточно окон, пе-
речисленных выше. Чтобы закрыть любое окно в ре-
дакторе Visual Basic, нажмите кнопку × в правом 
верхнем углу.

Создание макроса
 Если при записи макроса вы решили сохранить 
его в рабочей книге, то папка Modules появится ав-
томатически. В ней будет располагаться узел объ-
екта Module1, в который автоматически запи-
шутся все инструкции VBA. Если вы собираетесь 
создать макрос путем написания инструкций вруч-
ную, то сначала следует добавить в проект новый 
модуль VBA. Это можно сделать с помощью редак-
тора Visual Basic. В окно кода впишите следующие 
три фрагмента:

Введите любой код 

Visual Basic в окно не-

посредственной от-

ладки и нажмите 

клавишу Enter. Попро-

буйте запустить функ-

цию MsgBox «Hi».

Сов
ет
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•  Объявления —  это операторы, предоставляю-
щие необходимую информацию для использова-
ния в модуле.

•   Подпрограммы —  это программные инструкции, 
с помощью которых можно выполнять действия 
в книге.

•   Функции —  это программные инструкции, кото-
рые возвращают одно значение вызывающей про-
грамме.

В одном модуле VBA может быть несколько объявле-
ний, подпрограмм и функций, поэтому весь код хра-
нится вместе. В более крупных проектах в целях удоб-
ства код может храниться в нескольких модулях, но это 
никак не влияет на производительность макроса:

1 На панели 
Developer (Раз-
работчик) нажми-
те кнопку Visual 

Basic и откройте редактор.

2 На панели Project 

Explorer (Обозре-
ватель проектов) 
выберите название 
проекта.

3 В меню редактора Visual Basic выберите 
команду Insert  Module (Вставить  Мо-
дуль).

Сов
ет

Сов
ет

Подпрограммы по-

хожи тем, что они 

автоматически запи-

сываются при запи-

си макроса. (Больше 

информации об объ-

явлениях и функциях 

в следующих главах.)

Для добавления 

модуля на пане-

ли Project Explorer 

(Обозреватель про-

ектов) вы може-

те сначала щелк-

нуть по названию 

проекта правой 

кнопкой мыши, 

а затем из контекст-

ного меню выбрать 

команду Insert  

Module (Вставить —  

Модуль).

Hello.xlsm
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4 На панели Project 

Explorer (Обозре-
ватель проектов) 

появится папка 
Modules.

5 Откройте папку Modules, дважды щелкните 
мышью по пункту Module1 и откройте окно 
для ввода кода.

6 В окне кода напишите показанный ниже код, 
а затем нажмите клавишу Enter.

Sub Hello()

7 Обратите внимание на то, что теперь курсор 
смещен на одну строку вниз, а внизу будет 
написана строка End Sub, которая введет ваш 
код в подпрограмму.

8 Затем напишите строку кода

MsgBox "Hello World!", vbExclamation

9 Нажмите кнопку  Run (Выполнить) (или 
клавишу F5), чтобы открыть диалоговое окно 
Macros (Макросы), и снова нажмите кнопку 
Run (Выполнить) для выполнения макроса.

Редактор Visual Basic 

дифференцирует 

синтаксис при вво-

де кода, автоматиче-

ски выделяя все клю-

чевые слова синим 

цветом.

В Visual Basic есть 

четыре констан-

ты значков окна со-

общения: vbCritical, 

vbQuestion, 

vbInformation 

и vbExclamation.

Чтобы устано-

вить сочетание кла-

виш, выйдите в Excel, 

нажмите кнопку 

Macros (Макросы), 

выберите нужный 

макрос и нажмите 

Options (Параметры).

При
меч

ани
е

Сов
ет

Сов
ет
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10 Для закрытия окна 
сообщения нажми-
те кнопку OK, за-
тем сохраните про-
ект в формате Excel 

Macro- Enabled 

Workbook (Книга 
Excel с поддержкой 
макросов) (.xlsm).

Настройка панели 
быстрого доступа
 Скорее всего, вы захотите добавить часто используе-
мые макросы на панель быстрого доступа:

1 Щелкните правой кнопкой мыши по па-
нели быстрого доступа и выберите коман-
ду Customize Quick Access Toolbar… 

(Настройка панели быстрого доступа…) 
из контекстного меню. Откроется диалоговое 
окно с настройками программы Excel.

2 В левом столбце выберите 
пункт Quick Access Toolbar 

(Панель быстрого доступа).

3 Откройте раскрывающий-
ся список Choose commands 

from (Выбрать команды) 
и выберите пункт Macros 

(Макросы).

BookTitle.xlsm

Для удобства на па-

нель быстрого до-

ступа вы можете до-

бавить кнопки часто 

используемых команд.

Сов
ет
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4 Теперь выбе-
рите макросы, 
кнопки для запу-
ска которых вы 
хотите добавить 
на панель бы-
строго доступа.

5 Нажмите кнопку Add (Добавить). Выбран-
ные макросы появятся в правом столбце.

6 Нажмите кноп-
ку Modify… (Изме-
нить…) под правым 
столбцом. Откроет-
ся диалоговое окно 
Modify Button (Изме-
нить кнопку).

Вы также може-

те добавить кнопки 

для макросов, кото-

рые были сохране-

ны в этой книге или 

в личной книге ма-

кросов.

Сов
ет

На панели быстро-

го доступа кнопки 

не будут цветными.

Вни
ман

ие!
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7 В этом окне выбе-
рите подходящий 
значок, затем на-
жмите кнопку OK. 
Значок появится в правом столбце.

8 В диалоговом окне Options (Параметры) на-
жмите кнопку OK. Теперь вы можете уви-
деть добавленные кнопки на панели быстро-
го доступа.

9 Нажмите кнопку, чтобы запустить соответ-
ствующий макрос.

Добавление элементов 
управления формы
 В Excel есть большое количество элементов графи-
ческого интерфейса, которые более известны как 
«элементы управления формы». Для упрощенно-
го взаимодействия пользователь может добавить их 
на свой рабочий лист. Самый известный элемент 
управления формы —  кнопка, с которой можно свя-
зать выполнение макроса:

1 Создайте новый пустой лист, откройте ре-
дактор Visual Basic и добавьте модуль.

2 На панели Project Explorer (Обозреватель 
проектов) выберите пункт Module1, затем 
напишите показанный ниже код. Таким об-
разом вы создадите макрос под названием 
DateTime.

Чтобы удалить кноп-

ку с панели быстрого 

доступа, щелкните 

по ней правой кноп-

кой мыши и выбе-

рите пункт Remove 

from Quick Access 

Toolbar (Удалить 

с панели быстрого 

доступа).

При
меч

ани
е

DateTime.xlsm



38
Н

ап
и

са
н

и
е 

м
ак

р
о

со
в

Sub DateTime()

MsgBox Now

End Sub

3 Вернитесь в Excel. 
Для просмотра всех 
доступных элемен-
тов управления фор-
мы выберите пункт 
Insert (Вставить) 
в группе элементов 
Controls (Элементы 
управления) на пане-
ли Developer (Разработчик).

4 Выберите пункт Button (Кнопка) в разде-
ле Form Controls (Элементы управления 
формы).

5 На рабочем листе щелкните мышью в по-
зиции, где бы вы хотели расположить кноп-
ку. Откроется диалоговое окно Assign Macro 
(Назначить макрос объекту).

6 Выберите макрос DateTime из расположе-
ния This Workbook (Эта книга).

Существуют как 

стандартные эле-

менты управления 

формы, предназна-

ченные для рабочих 

листов, так и ана-

логичные элементы 

управления ActiveX, 

которые обычно ис-

пользуются в диа-

логовых окнах Excel 

UserForm (о них мы 

поговорим в гла-

ве 10). Используй-

те стандартные эле-

менты управления 

формы, чтобы раз-

местить компоненты 

на листе.

Сов
ет
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7 Нажмите кнопку ОK, чтобы назначить ма-
крос кнопке, и закройте диалоговое окно.

8 Вы увидите че-
тыре маркера 
в точке щелчка 
мыши.

9 Потяните 
за маркер, что-
бы изменить 
размер кнопки.

10 Затем щелкните 
правой кнопкой 
мыши по кноп-
ке и выбери-
те пункт Edit 

Text (Изменить 
текст).

11 Курсор сме-
стится к тексту 
кнопки. По-
меняйте текст 
на DateTime.

В контекстном меню 

также есть опция, 

с помощью кото-

рой можно изменить 

оформление  кнопки. 

Однако мы советуем 

вам оставить стан-

дартное оформле-

ние, к которому уже 

привыкли пользова-

тели.

Вни
ман

ие!

 Удалить элемент 

управления формы 

очень легко —  выбе-

рите ненужный эле-

мент и нажмите кла-

вишу Del.

При
меч

ани
е
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12 Выберите любую другую ячейку, чтобы при-
нять изменения, затем нажмите кнопку 
на листе и выполните макрос.

Определение иерархии
Объекты
 В реальном мире каждый элемент можно назвать  
«объектом», а каждый объект состоит в иерархии 
с другими объектами. Например, ваш дом —  объ-
ект. Внутри него находятся комнаты, которые также 
можно назвать объектами. Внутри комнат стоит ме-
бель и т. д.

Если вы откроете редактор Visual Basic и разверне-
те любой из проектов, то увидите, что там есть папка 
Microsoft Excel Objects. Это потому, что все в Excel 
подчиняется иерархии.

Объект Application (Приложение) располагается 
на верхнем уровне иерархии, и его можно сравнить 
с вашим домом. Внутри него находится книга, содержа-
щая рабочий лист, который, в свою очередь, содержит 
диапазон. В коде VBA вы можете ссылаться на любой 
объект в иерархии. Например, можно выбрать ячейку 
А1 на рабочем листе Sheet1 (Лист1) вот так:

Application.ThisWorkbook.Sheets("Sheet1").Range("A1").

Select

В данном случае ThisWorkbook представляет уровень 
объекта книги, а Sheets("Sheet1") —  уровень объекта 
рабочего листа. К счастью, вам не придется указы-
вать все уровни иерархии, поскольку Excel автомати-
чески понимает, что вы ссылаетесь на приложение, 
активную рабочую книгу и рабочий лист, поэтому вы 
можете выбрать ячейку А1 вот так:

Range("A1").Select

Коллекции
 Подобно тому, как на вашей улице может распо-
лагаться несколько домов, многие объекты в Excel 

Приложение

Книга

Рабочий лист

Диапазон

Ячейка
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содержат коллекции. Например, в каждом объек-
те книги есть определенное количество рабочих ли-
стов. Каждому рабочему листу присваивается свой 
порядковый номер, который определяет положе-
ние листа в коллекции —  это можно сравнить с до-
мом, на котором висит табличка с названием улицы. 
В коде VBA вы можете ссылаться на любой рабочий 
лист, просто указав его порядковый номер или на-
звание для алгоритма Worksheets(). К примеру, вы 
можете выбрать ячейку А1 на листе с названием 
Sheet1 (Лист1), используя любую из предоставлен-
ных ниже строк кода:

Worksheets(1).Range("A1").Select

Worksheets("Sheet1").Range("A1").Select

Свой ства
 Характеристики объекта больше известны как его 
«свой ства». Свой ства вашего дома —  это его цвет 
и возраст. Некоторые свой ства —  цвет, например —  
вы можете изменить, но другие изменению не под-
лежат —  вы не можете поменять, к примеру, год по-
стройки вашего дома.

Точно также и в Excel одни свой ства объекта мож-
но изменять, а другие —  нет. В коде VBA вы ссылае-
тесь на свой ство по его имени и можете менять зна-
чения для  «гибких» свой ств. Например, вы можете 
переименовать рабочий лист, присвоив новое значе-
ние свой ству Name:

Worksheets("Sheet1").Name = "DataSheet"

Содержимое ячейки можно отобразить, ссылаясь 
на свой ство, используемое только для чтения, с име-
нем Text:

MsgBox Range("A1").Text

Действия
 В Excel постоянно может быть активна только одна 
книга, один рабочий лист и одна ячейка. VBA по-
нимает это и предоставляет свой ства приложе-
ния (Application), позволяющие писать код, который 

Термины  «функ-

ция» и  «метод» 

в  какой-то степени 

синонимичны, пото-

му что каждый из них 

обеспечивает функ-

циональность. Выра-

жаясь техническими 

терминами, метод —  

это функция, которая 

связана с объектом, 

а функция незави-

сима.

Сов
ет

Для просмотра свой-

ств объекта вы мо-

жете использо-

вать панель Project 

Explorer (Обозрева-

тель проектов) в ре-

дакторе Visual Basic. 

Выберите команду 

меню View  Object 

Browser (Вид  

Обозреватель объ-

ектов) или нажмите 

кнопку F2.

При
меч

ани
е
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не относится к  какой-то конкретной книге, листу 
или диапазону:

Свой ство Описание

ActiveWorkbook Активная книга

ActiveSheet Активный лист или диаграмма

ActiveCell Активная ячейка

ActiveChart Активная диаграмма

ActiveWindow Активное окно

Selection Выбранный объект

ThisWorkbook Книга, содержащая код VBA

Определение диапазона
Метод Range() позволяет ссылаться на одну ячейку 
или  диапазон ячеек в соответствии с данными, ука-
занными в круглых скобках. Например, если вы ука-
жете один аргумент, заключенный двой ными кавыч-
ками, то метод будет ссылаться на одну ячейку. Если 
укажете два аргумента, то они будут обозначать нача-
ло и конец диапазона ячеек.

Один аргумент метода Range() может указывать 
на ячейку согласно ее позиции, например, "А1", 
а также согласно ее имени, если оно есть. Кроме того, 
один аргумент может ссылаться на несколько ячеек, 
если при записи данных вы разделите их запятыми. 
А еще один аргумент может ссылаться на ячейку, на-
ходящуюся на пересечении двух указанных диапазо-
нов, которые разделены пробелом. Также один аргу-
мент может указывать на диапазон ячеек согласно их 
начальному и конечному расположению, разделенно-
му двоеточием, например, "A1: C1". Два аргумента ме-
тода Range() могут определять диапазон ячеек по их 
начальному и конечному расположению: вам нужно 
разделить аргументы запятой, например, "A1", "C1".

Метод Range() может ссылаться и на опре-
деленный объект рабочего листа, например, 
Worksheets("Sheet1"), или на активный объект листа 
ActiveSheet, однако при желании это можно опустить, 

Чтобы увидеть на-

звание рабочего ли-

ста, выполните код 

MsgBox ActiveSheet.

Name, а также 

MsgBox ActiveCell.

Text для просмо-

тра содержимого вы-

бранной вами ячейки.

Сов
ет

Сов
ет

Согласно терминам 

программирования 

функция или метод, 

принимающие раз-

ное количество аргу-

ментов, называются 

«перегруженными».
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потому что Excel будет считать, что код VBA ссылает-
ся на активный рабочий лист.

У каждой ячейки есть свой ство Clear, которое можно 
использовать для удаления содержимого ячейки или 
стилей оформления, а также свой ство Interior.Color, 
которому можно присвоить константу для измене-
ния цвета фона:

1 Откройте новый пустой лист, откройте ре-
дактор Visual Basic и добавьте в проект мо-
дуль.

2 На панели Project Explorer (Обозреватель 
проектов) выберите пункт Module1, затем 
напишите показанный ниже код в окно кода 
для создания макроса с названием SetRange.
Sub SetRange ()

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 3–10).

End Sub

3 Добавьте показанный ниже код для удаления 
оформления и содержимого ячейки.
Worksheets("Sheet1").Range("A1: C8").Clear

4 Добавьте код для ссылки на ячейку согласно 
ее расположению.
Worksheets("Sheet1").Range("A1").Interior.Color = 

vbRed

5 Добавьте код, чтобы назвать отдельную ячей-
ку TopCell.
ActiveSheet.Range("B1").Name = "TopCell"

6 Теперь добавьте код для ссылки на ячейку 
согласно ее названию.
ActiveSheet.Range("TopCell").Interior.Color = 

vbGreen

7 Добавьте код для ссылки на ячейку в области 
пересечения.
ActiveSheet.Range("A1: C1 C1: C3").Interior.Color = 

vbBlue

Для обнаруже-

ния методов объ-

екта в редакто-

ре Visual Basic вы 

можете использо-

вать панель Object 

Browser (Обозрева-

тель объектов). Вы-

берите команду 

меню View   Object 

Browser (Вид  Обо-

зреватель объектов) 

или нажмите клави-

шу F2.

При
меч

ани
е

SetRange.xlsm
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8 Затем добавьте код для ссылки на несколько 
ячеек согласно их абсолютному расположе-
нию.
Range("B3, A4, C4").Interior.Color = vbYellow

9 Добавьте код для ссылки на диапазон ячеек, 
указав диапазон как один аргумент.
Range("A6: C6").Interior.Color = vbMagenta

10 Наконец, добавьте код для ссылки на диапа-
зон ячеек, указав начало и конец диапазона 
как два аргумента.
Range("A8", "C8").Interior.Color = vbCyan

11 Выполните макрос. Вы увидите, как у от-
дельных ячеек и у диапазона ячеек меняется 
цвет фона.

Адресация ячеек
 Объект Cells (Ячейки) рабочего листа —  это все 
ячейки, расположенные на рабочем листе. Он имеет 
свой ство Clear, которое можно использовать для уда-
ления содержимого ячейки и ее оформления, а так-
же свой ство HorizontalAlignment, с помощью которого 
ячейке можно присвоить значение константы Excel, 
чтобы установить выравнивание ее содержимого.

Если активный лист 

не рабочий, то ин-

струкции мето-

да Range() выдадут 

ошибку.

Вни
ман

ие!

Вы можете указать 

в диапазоне один 

или два аргумента, 

но результат будет 

одинаковым.

При
меч

ани
е
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Метод Cells() позволяет ссылаться на одну ячейку со-
гласно координатам, указанным в скобках. Один ар-
гумент будет ссылаться на ячейку согласно ее по-
рядковому положению на листе в диапазоне от 1 
до 17179869184. Лучше, когда два аргумента ссылают-
ся на одну ячейку согласно ее номеру строки и число-
вому или алфавитному расположению в столбце.

Метод Cells() также может использоваться для ука-
зания аргументов метода Range(). Например, вместо 
того чтобы указывать диапазон ячеек как Range ("A1", 

"C1"), вы можете указать диапазон как Range (Cells (1, 

"A"), Cells (1, "C")).

Свой ство Select может быть дополнено методом 
Cells() для выбора ячейки. Вы можете воспользовать-
ся им для ссылки на ячейку, следующую после ак-
тивной. В качестве альтернативы можно обратиться 
к методу Off set() для ссылки на ячейку относитель-
но выбранной ячейки. Укажите значение аргументов 
строки и столбца:

1 Откройте новый пустой лист, затем редактор 
Visual Basic и добавьте в проект модуль.

2 На панели Project Explorer (Обозреватель 
проектов) выберите пункт Module1 и напи-
шите показанный ниже код в окно кода. Та-
ким образом вы создадите макрос под назва-
нием SetCells.
Sub SetCells()

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 3–11).

End Sub

3 Добавьте код для удаления всего содержимо-
го и стилей.
Worksheets("Sheet1").Cells.Clear

4 Добавьте код для центрирования содержимо-
го ячеек.
Worksheets("Sheet1").Cells.HorizontalAlignment = 

xlCenter

Максимальный раз-

мер рабочего ли-

ста Excel составля-

ет 1048576 строк 

и 16384 столб-

ца. Всего это 

17179869184 ячеек!

Сов
ет

SetCells.xlsm
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5 Добавьте код для ссылки на самую первую 
ячейку на листе согласно ее порядковому но-
меру.
ActiveSheet.Cells(1).Interior.Color = vbMagenta

6 Добавьте код для ссылки на ячейку согласно 
ее расположению.
ActiveSheet.Cells(2, 2).Interior.Color = vbCyan

7 Добавьте код для ссылки на ячейку согласно 
ее абсолютному расположению.
Cells(3, "C").Interior.Color = vbYellow

8 Теперь добавьте ссылку на другую ячейку 
согласно ее расположению на листе, пропу-
ская объект рабочего листа.
Range(Cells(2, "D"), Cells(2, "F")).Cells(1) = "A"

Range(Cells(2, "D"), Cells(2, "F")).Cells(2) = "B"

Range(Cells(2, "D"), Cells(2, "F")).Cells(3) = "C"

9 Добавьте код для выбора отмеченной ячейки.
Cells(1, 7).Select

10 Добавьте код для ссылки на ячейки согласно 
их абсолютному положению на листе.
ActiveCell.Cells(1).Interior.Color = vbRed 

ActiveCell.Cells(2).Interior.Color = vbGreen 

ActiveCell.Cells(3).Interior.Color = vbBlue

11 Теперь добавьте код для ссылки на ячей-
ки согласно их относительному положению 
от выбранной ячейки.
ActiveCell.Off set(0, 1).Value = 1

ActiveCell.Off set(1, 1).Value = 2

ActiveCell.Off set(2, 1).Value = 3

12 Выполните макрос. Вы увидите, как выбран-
ные вами ячейки поменяют свой цвет и со-
держимое.

Метод Cells() осо-

бенно полезен для 

создания ссылки 

на ячейку в циклах. 

Читайте подробнее 

в главе 5.

Обратите внима-

ние на то, что каждая 

ячейка имеет свой-

ство Value, с помо-

щью которого можно 

присвоить значение. 

Каждая ячейка так-

же имеет не редак-

тируемое свой ство 

Text.

Сов
ет

Сов
ет
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Заключение

• В редакторе Visual Basic есть панель Project 

Explorer (Обозреватель проектов), которая ото-
бражает содержимое всего проекта в виде дерева.

• Код VBA макроса можно написать в модуле 
в окне для ввода кода редактора Visual Basic.

• Один модуль VBA может содержать в себе не-
сколько объявлений, подпрограмм и функций.

• Начало кода подпрограммы начинается с ключе-
вого слова Sub, затем следует название, данное 
пользователем, и круглые скобки ().

• Встроенная функция MsgBox позволяет создать 
символ и сообщение на рабочем листе.

• Для удобства вы можете добавить макрос на па-

нель быстрого доступа.

• Элементы управления формы —  это компо-
ненты интерфейса, которые вы можете добавить 
на свой рабочий лист для удобного взаимодействия.

• На рабочем листе можно установить кнопку для 
запуска необходимого макроса.

• Все объекты в Excel подчиняются четкой иерар-
хии. На самом верху цепи находится Application.
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• Уровень Application включает в себя объект кни-
ги, на который можно ссылаться так: Workbooks(), 
ThisWorkbook или ActiveWorkbook.

• Объект книги включает в себя объект рабо-
чего листа, на который можно ссылаться так: 
WorkSheets(), Sheets() и ActiveSheet.

• Свой ства объекта ячейки —  это Name, Value 
и Text.

• Методы Range() и Cells() имеют свой ство Select, ко-
торое выбирает ячейку, а метод ActiveCell ссыла-
ется на выбранную ячейку.

• Аргументы метода Range() могут ссылаться 
на ячейку согласно ее расположению, имени или 
области пересечения.

• Аргументы метода Range() могут ссылаться на диа-
пазон ячеек или на список ячеек, разделенных 
запятой.

• Объект Cells представляет все ячейки на листе.

• Аргументы метода Cells() могут ссылаться на от-
дельную ячейку согласно ее положению на листе 
или согласно ее порядковому положению.
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Создание переменных
 Переменная —  это контейнер в макросе VBA, в ко-
тором значение определенного типа данных может 
храниться в памяти компьютера. На  сохраненные 
данные можно ссылаться, используя имя перемен-
ной, —  новые значения будут присвоены по мере 
выполнения макроса.   Программист может сам выби-
рать имя для переменной, но лишь при условии, что 
оно соответствует соглашениям об именовании, ко-
торые указаны в таблице ниже:

Правило наименования Пример

НЕЛЬЗЯ использовать ключевые слова Next

НЕЛЬЗЯ использовать арифметические 
символы

a+b*c

НЕЛЬЗЯ использовать знаки пунктуации %$#@!

НЕЛЬЗЯ использовать пробелы no spaces

НЕЛЬЗЯ начинать имя с цифры 2bad

НЕЛЬЗЯ использовать другие языки переменная

МОЖНО использовать цифры в любом 
другом месте

good1

МОЖНО использовать буквы разного 
регистра 

UPdown

МОЖНО использовать нижнее подчер-
кивание

is_ok

Для упрощения кода VBA для переменных реко-
мендуется выбирать понятные имена. Имена пере-
менных могут состоять из нескольких слов, причем 
их можно сделать более читаемыми с помощью  Гор-
батогоРегистра. В таком формате вы создаете имя 
из объединения нескольких слов, каждое из кото-
рых начинается с заглавной буквы. В качестве при-
мера приведем имя MyFirstVariable. Также можно 
использовать только строчные буквы и разделять 
слова нижним подчеркиванием, например, my_fi rst_

variable. Выберите подходящий вариант именования 
переменных и используйте его во всем коде макро-
са VBA.

Имя переменной 

может содержать 

до 254 символов, од-

нако рекомендуется 

использовать корот-

кие названия.

VBA не учитыва-

ет регистр, так что 

не стоит давать пе-

ременным имена, от-

личающиеся только 

регистром.

Сов
ет

Вни
ман

ие!
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Переменная создается путем присвоения значения 
действительному имени в «объявлении» перемен-
ной:

OneDozen = 12

IsValid = True

user_name = "Mike McGrath"

В таблице ниже указаны 60 ключевых слов, которые 
имеют большое значение в Visual Basic. Эти слова 
нельзя использовать в качестве имен в коде макроса:

Ключевые слова

And As Base Boolean

Byte ByVal Call Case

Const Date Debug Dim

Do Double Each Else

ElseIf End Error Exit

Explicit False For Function

GoTo If In Integer

Is Long Loop Me

Mod Next Not Nothing

Object On Option Optional

Or ParamArray Preserve Print

Private Public ReDim Resume

Select Set Static String

Sub Then To True

Until While With Xor

Если быть точным, количество  ключевых слов в язы-
ке Visual Basic превышает 60, однако перечислен-
ные слова общеизвестны и чаще всего используются 
в примерах в нашей книге.

Чтобы открыть спи-

сок всех ключевых 

слов, в меню Help 

(Справка) редактора 

Visual Basic выбери-

те команду Microsoft 

Visual Basic for 

Applications Help 

(Справка по продук-

ту Microsoft Visual 

Basic for Applications). 

Откроется веб-стра-

ница, где вы може-

те провести поиск 

по запросу «Visual 

Basic keywords».
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Определение типов 
данных
 Переменные могут хранить различные типы дан-
ных: целые числа, вещественные числа, строки тек-
ста и  логические значения True или False. Когда 
при объявлении данным назначают допустимое имя 
переменной, VBA автоматически создает перемен-
ную, которая подходит для назначения типа данных. 
На каждый тип приходится определенное количе-
ство байтов памяти. В таблице ниже вы можете уви-
деть типы данных Visual Basic, а также размер вы-
деленной для них памяти и допустимый диапазон 
значений:

Тип 
данных

Размер Диапазон значений

Byte 1 бит От 0 до 255

Boolean 2 бита True или False

Integer 2 бита От –32768 до 32767

Long 4 бита От –2147483648 до 2147483647

Double 8 битов От –1.79769313486231570E+308

до –4.94065645841246544E-324

и от

4.94065645841246544E-324

до 1.79769313486231570E+308

Date 8 битов От 0:00:00 January 1, 0001 до

11:59:59 December 31, 9999

String Длина 
строки

От 0 до 2 миллиардов символов 
Юникода

При желании в процессе объявления переменной 
вы можете выбрать тип данных, который может со-
держать переменная. Благодаря этому в памяти зай-
мется определенное пространство до того, как пере-
менной будет присвоено значение в другой строке 
кода. Для этого в объявлении вам нужно написать 

Для номеров строк 

Excel используйте 

тип данных Long, по-

скольку он превы-

шает максимальный 

диапазон  типа дан-

ных Integer.

Когда переменной 

присваивается на-

чальное значение, 

считается, что она  

«инициализирова-

на». Однако объяв-

лению переменной, 

которая определя-

ет тип данных, нель-

зя присвоить значе-

ние в объявлении, 

так как такая пере-

менная должна быть 

инициализирована 

отдельно.

Сов
ет

Вни
ман

ие!
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ключевое слово Dim перед именем переменной 
и ключевое слово As перед типом данных:

Dim имя-переменной As тип-данных

Например:

Dim OneDozen As Integer

Dim IsValid As Boolean

Dim user_name As String

Если в объявлении переменной не указан тип дан-
ных, то переменная имеет тип Variant, которому 
можно присвоить данные любого типа. Однако, если 
вам не нужен именно этот тип данных, то рекомен-
дуем сменить его —  так вы сможете использовать 
память более эффективно.

Для наилучшей практики рекомендуется всегда до-
бавлять показанный ниже код в самом начале модуля:

Option Explicit

Если вы попытаетесь 
создать переменную, 
не имеющую определен-
ный тип данных, то компи-
лятор VBA выдаст ошибку.

Вы можете ссылаться на значение, которое со-
держится в переменной, через имя. Также можно 
узнать тип данных любой переменной, просто ука-
зав ее имя в качестве аргумента встроенного метода 
TypeName():

1 Начните модуль макроса VBA с определения 
типов данных.
Option Explicit

2 Добавьте подпрограмму для объявления пе-
ременных.
Sub FirstVar()

Dim OneDozen As Integer

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 3 и 4).

End Sub

Сов
ет

FirstVar.xlsm

Всегда добавляй-

те строку Option 

Explicit, так как 

представленный 

код предотвращает 

ошибки в именах пе-

ременных.
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3 Теперь добавьте код для присвоения началь-
ного значения.
OneDozen = 12

4 Добавьте код для ссылки на хранимое значе-
ние и распознавания типа данных перемен-
ной.
MsgBox OneDozen, vbOKOnly, "Value" MsgBox 

TypeName(OneDozen), vbOKOnly, "Data Type"

5 Выполните макрос. Вы увидите тип данных 
и значение переменной.

Управление строками
 Текст, назначенный  переменной строкового типа, 
всегда должен быть заключен в двой ные кавыч-
ки «» —  так обозначается начало и конец строки. Вы 
можете объединить строки между собой: для этого 
используйте оператор объединения &. Таким обра-
зом вы образуете новую длинную строку.

В VBA есть несколько встроенных функций, кото-
рые можно использовать для управления строками. 
Вы можете узнать длину строки, просто указав имя 
переменной String в качестве аргумента для мето-
да Len(). Пробелы можно удалить с помощью мето-
да Trim(). Эта функция особенно полезна при рабо-
те с информацией, введенной пользователем, потому 
что в таком случае в код случайно могут быть вклю-
чены символы пробела. С помощью метода LCase() 
вы можете сменить регистр строки на нижний, 
а с помощью метода UCase —  на верхний. Особенно 
полезно это при сравнении, потому что так вы по-
лучаете гарантию, что тексты совпадают. Если вам 
нужно найти подстроку, то можно выполнить поиск 

Если числовые зна-

чения заключены 

в двой ные кавычки, 

то программа оце-

нивает их как стро-

ку. Оператор + вы-

полняет сложение 

числовых операн-

дов. Например, ответ 

на выражение 2+2 

равен 4, но если вы-

ражение будет пред-

ставлено как "2"+"2", 

то ответ будет равен 

"22".

Вни
ман

ие!

Строка Option Explicit 

может автоматиче-

ски вставляться в на-

чале каждого модуля. 

Для этого в редакто-

ре Visual Basic выбе-

рите команду меню 

Tools  Options (Ин-

струменты  Параме-

тры), откройте вклад-

ку Editor (Редактор) 

и установите фла-

жок Require Variable 

Declaration (Обяза-

тельное декларирова-

ние переменных).

Сов
ет
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по строке —  просто укажите имя переменной String 
и подстроку в качестве аргументов метода InStr().

Все даты в VBA имеют тип Date. Значения должны 
быть в формате месяц/день/год и заключены в сим-
волы решетки ##. Вы можете обозначить значение 
Date переменной String: укажите имя переменной 
Date и спецификатор преобразования в качестве ар-
гументов функции Format():

Дата 
и время

Спецификаторы 
преобразования

Пример

m Номер месяца 2

mmmm Название месяца Февраль

d Номер дня 14

dddd Название дня недели Вторник

yyyy Год полностью 2021

hh Час с нулями 08

nn Минуты с нулями 05

ss Секунды с нулями 03

am/pm 12-часовой формат времени am

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявляет строковые перемен-
ные.
Sub StringDate()

Dim Str As String

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2–6)

End Sub

2 Добавьте код для инициализации переменной, 
объединенных строк и удаления пробелов.
Str = " Database "

Str = " Excel " & Str

Str = Trim(Str)

3 Добавьте код для отображения нового значе-
ния строки и количества символов строки.
Range("A1").Value = Str

Range("B1").Value = Len(Str)

Существуют сокра-

щения для множе-

ства спецификато-

ров преобразования.

Сов
ет

StringDate.xlsm

Выполнить второй 

поиск не получит-

ся, так как строка 

была преобразована 

в нижний регистр.

При
меч

ани
е
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4 Добавьте код для изменения регистра строки 
и поиска двух подстрок, а также для отобра-
жения новой строки и результатов поиска.
Str = LCase(Str)

Range("A2").Value = Str

Range("B2").Value = InStr(Str, "data")

Range("C2").Value = InStr(Str, "Data")

5 Объявите и инициализируйте переменную 
даты.
Dim Valentine As Date

Valentine = #2/14/2021#

6 Теперь выведите дату и измененную часть 
даты.
Range("A3").Value = Valentine

Str = Format(Valentine, "mmmm, d") Range("B3").

Value = Str

7 Выполните макрос, чтобы увидеть строки 
и даты.

Работа с массивами
 В отличие от обычной переменной  переменная мас-
сива может хранить несколько элементов данных.

Элементы данных последовательно сохраняются в  
«элементах» массива, которые по умолчанию име-
ют порядковый номер. Обычно нумерация начинает-
ся с нуля. Следовательно, первое значение массива 
будет храниться в нулевом элементе массива, вто-
рое —  в первом элементе массива и т. д.

Переменная массива объявляется так же, как 
и обычные переменные, однако вам следует ука-
зать порядковый номер последнего элемента —  та-
ким образом вы устанавливаете размер массива. Его 

Обратите внимание 

на то, что результат 

поиска выдает номер 

по позиции перво-

го символа в строке, 

где найдена под-

строка, и ноль, если 

подстрока не най-

дена.

Сов
ет
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нужно указать как аргумент в круглых скобках после 
имени массива:

Dim имя-массива(последний- индекс) As тип-файла

Теперь каждому элементу объявленного масси-
ва можно присвоить значение: просто укажите имя 
массива и номер индекса в круглых скобках:

имя-массива (номер) = значение

Часто может потребоваться создать массив с прону-
мерованными элементами, где номер индекса начи-
нается не с нуля. Для этого вам нужно указать по-
рядковый номер первого и последнего элементов 
в качестве аргумента объявления с ключевым сло-
вом To:

Dim имя-массива (первый- индекс To последний- индекс) 

As тип-файла

Если вы хотите, чтобы VBA начинал нумерацию ин-
декса массива с единицы, то вы можете добавить по-
казанный ниже код в самом начале модуля перед 
другим кодом:

Option Base 1

При объявлении массива для создания массива с пе-
ременным числом элементов вы можете не ука-
зывать аргумент в круглых скобках. Размер тако-
го массива вы сможете установить позже с помощью 
ключевого слова ReDim до того, как элементам бу-
дут присвоены значения. С помощью ключевого сло-
ва ReDim размер массива можно изменять несколь-
ко раз, однако, если вы не будете использовать код 
с ключевым словом Preserve, то значения элементов 
массива будут утеряны:

Dim имя-массива () As тип-файла

ReDim имя-массива (первый- индекс To последний- 

индекс)

ReDim Preserve имя-массива (первый- индекс To послед-

ний- индекс)

Сов
ет

Если во время на-

писания кода вы по-

пытаетесь указать 

ссылку на несуще-

ствующий порядко-

вый номер элемента, 

то при выполнении 

макроса VBA выдаст 

диалоговое окно 

с ошибкой «Subscript 

out of range» (Индекс 

выходит за пределы 

допустимого диапа-

зона).

Главное преимуще-

ство переменных 

массива будет пока-

зано позже с исполь-

зованием операто-

ров цикла. Узнайте 

подробнее в главе 5.

Вни
ман

ие!
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1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявляет строковый массив 
из трех элементов.
Sub FirstArray()

Dim Fruit(2) As String

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2–6).

End Sub

2 Добавьте код для инициализации каждого 
элемента массива и отображения значения 
элемента с первым номером.
Fruit(0) = "Apple"

Fruit(1) = "Banana"

Fruit(2) = "Cherry"

Range("A1") = "First Fruit: " & Fruit(1)

3 Теперь объявите другой строковый массив 
из трех элементов, на этот раз указав первый 
и последний номер элемента.
Dim Veg(1 To 3) As String

4 Добавьте код для инициализации каждого 
элемента массива и отображения значения 
элемента с первым номером.
Veg(1) = "Artichoke"

Veg(2) = "Broccoli"

Veg(3) = "Cabbage"

Range("B1") = "First Veg: " & Veg(1)

5 Затем объявите динамический строковый 
массив и определите его размер, указав пер-
вый и последний номер элемента.
Dim Flower() As String

ReDim Flower(1 To 3)

6 Добавьте код для инициализации каждого 
элемента массива и отображения элемента 
с последним номером.
Flower(1) = "Azalea"

Flower(2) = "Buttercup"

Flower(3) = "Crocus"

Range("C1") = "Final Flower: " & Flower(3)

FirstArray.xlsm

Свой ство Text ячей-

ки позволяет отобра-

жать ее содержимое, 

однако это не обя-

зательно то же са-

мое, что и свой ство 

ячейки Value, кото-

рое хранится внутри 

ячейки и использует-

ся в формулах и при 

вычислениях.

Первый элемент 

в массиве Fruit име-

ет нулевой порядко-

вый номер, так что 

второй элемент бу-

дет иметь первый 

номер.

Сов
ет

При
меч

ани
е
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7 Выполните макрос. Вы увидите значения 
элементов массива.

Описание измерений
Массив, созданный только с одним порядковым но-
мером, —  это  одномерный массив. В таком массиве 
все элементы отображаются в одной строке:

Элемент

Порядковые номера ( 0 ) ( 1 ) ( 2 ) ( 3 ) ( 4 )

Массивы могут содержать несколько индексов. Мас-
сив с двумя порядковыми номерами называется  дву-
мерным массивом. В таком массиве элементы распо-
лагаются в нескольких строках:

Первый индекс (0)
  (1) F G H I J

Второй индекс ( 0 ) ( 1 ) ( 2 ) ( 3 ) ( 4 )

В многомерных массивах ссылку на значение, кото-
рое содержится в каждом элементе, нужно указывать 
через номер каждого индекса. Например, в пред-
ставленном выше двумерном массиве элемент в диа-
пазоне 1, 2 соответствует букве «H».

Двумерные массивы полезны для хранения инфор-
мации о строках и столбцах. В таком случае первый 
индекс представляет строку, а второй —  столбцы.

Многомерные массивы создаются таким же образом, 
как и одномерные. Однако при создании многомер-
ного массива в объявлении в качестве аргумента вам 
нужно указать размер каждого индекса. Не забудьте 
разделить их запятыми:

Dim имя-массива (fi nal, fi nal, fi nal) As тип-данных

(1)

(2)(1)

(3)

(2)

A1

B3

B2

B1

A3

A2

Колонки

Строки
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Часто может требоваться создать массив с пронумеро-
ванными элементами, где номер индекса начинается 
не с нуля. Для этого вам нужно указать порядковый 
номер первого и последнего элементов в качестве ар-
гумента объявления с ключевым словом To:

Dim имя-массива (fi rst To fi nal, fi rst To fi nal) As тип-данных

Если вы хотите, чтобы VBA начинал нумерацию ин-
декса массива не с нуля, а с единицы, то можно до-
бавить показанный ниже код в самом начале модуля 
перед другим кодом:

Option Base 1

Возможно создать многомерный массив, содержа-
щий до 60 индексов, однако вы редко увидите мас-
сив с более чем тремя индексами.

1 Начните модуль макроса VBA с добавления кода, 
чтобы нумерация начиналась с цифры один.
Option Base 1

2 Добавьте подпрограмму для объявления дву-
мерного строкового массива из трех элемен-
тов с индексами.
Sub Array2D()

Dim Basket(3, 3) As String

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 3–6).

End Sub

3 Теперь добавьте код для инициализации каж-
дого элемента массива с первым индексом.
Basket(1, 1) = "Apple"

Basket(1, 2) = "Banana"

Basket(1, 3) = "Cherry"

4 Затем добавьте код для инициализации каж-
дого элемента массива со вторым индексом.
Basket(2, 1) = "Artichoke"

Basket(2, 2) = "Broccoli"

Basket(2, 3) = "Cabbage"

Очень сложно пред-

ставить массивы, 

которые содержат 

в себе больше трех 

индексов.

Вни
ман

ие!

Array2D.xlsm

Как и одномерный 

массив, вы може-

те объявить массив 

с переменным чис-

лом элементов. Раз-

мер каждого индекса 

должен быть указан 

в инструкции ReDim.

Сов
ет
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5 Добавьте код для отображения значений пер-
вого индекса в первой строке рабочего листа.
Range("A1").Value = Basket(1, 1) 

Range("B1").Value = Basket(1, 2) 

Range("C1").Value = Basket(1, 3)

6 Добавьте код для отображения значений вто-
рого индекса во второй строке рабочего ли-
ста.
Range("A2").Value = Basket(2, 1) 

Range("B2").Value = Basket(2, 2) 

Range("C2").Value = Basket(2, 3)

7 Выполните макрос для просмотра

Представление 
объектов
 Кроме обычных переменных и переменных массива, 
в VBA есть специальные  «объектные переменные». 
Они представляют собой весь объект Excel, напри-
мер, Worksheet (рабочий лист) или Range (диапазон). 
Объявление такой переменной похоже на объявле-
ние обычной переменной, однако есть одно разли-
чие: объявление объектной переменной определяет 
тип объекта, а не тип данных. Для этого используйте 
показанный ниже синтаксис:

Dim имя-переменной As тип-объекта

Затем вы можете назначить соответствующий тип 
объекта с помощью ключевого слова Set:

Set имя-переменной = объект

Объектные переменные объекта Range особенно 
пригодятся для переноса данных из ячеек рабоче-
го листа в переменные VBA и обратно. Для этого 

Вам может показать-

ся, что назначение 

отдельных элемен-

тов массива отдель-

ным ячейкам —  это 

утомительное заня-

тие, и будете правы. 

В дальнейших при-

мерах мы покажем, 

как можно эффек-

тивно назначать не-

сколько элементов 

нескольким ячейкам.

При
меч

ани
е

При
меч

ани
е

Переменной типа 

Variant могут быть 

присвоены данные 

любого типа, одна-

ко такие переменные 

следует использо-

вать только в случае 

крайней необходи-

мости.
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у объекта Range есть метод Resize(), который можно 
использовать для размещения строк и столбцов: про-
сто укажите их в качестве двух аргументов.

Переменной типа Variant могут быть присвоены зна-
чения строк и столбцов с помощью метода Range(): 
происходит копирование данных из ячеек в пере-
менную. Важно понимать, что в таком случае все-
гда будет создаваться двумерный массив, в кото-
ром строки будут представляться первым индексом, 
а столбцы —  вторым. Вы получите такой результат 
даже в том случае, если присваиваете значение толь-
ко одной строки, столбца или ячейки.

У массива, в который назначаются данные рабоче-
го листа, в одном индексе содержится только одно 
значение. Это «нижняя граница» индекса масси-
ва. На нее можно ссылаться с помощью аргумента 
LBound(): просто укажите имя массива и номер ин-
декса в качестве его аргументов. Похожий аргумент 
UBound() ссылается на «верхнюю границу» масси-
ва: в качестве двух аргументов укажите имя массива 
и номер индекса. Таким образом вы обозначите ко-
личество элементов в одном индексе массива.

Возможность определять размер индекса масси-
ва означает, что метод UBound() может использовать-
ся в качестве аргумента для метода Resize() объек-
та Range, чтобы он соответствовал размеру массива 
и размеру объекта Range. Потом весь массив может 
быть назначен объекту Range примерно такого же 
размера: происходит копирование данных из пере-
менной VBA обратно в ячейки рабочего листа.

1 Для начала напишите значения в ячейки 
А1:С5.

Методы LBound() 

и UBound() возвра-

щают «измерения» 

индекса массива.

Сов
ет

ObjectVar.xlsm
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2 Начните модуль VBA с подпрограммы, кото-
рая объявляет объектную переменную и пе-
ременную массива.
Sub ObjectVar()

Dim Obj As Range

Dim Data As Variant

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 3–5).

End Sub

3 Добавьте код для чтения и записи отдельно-
го столбца.
Data = Range("A1: A5")

Set Obj = Range("E1")

Set Obj = Obj.Resize(UBound(Data, 1), 1) 

Obj.Value = Data

4 Теперь добавьте код для чтения и записи от-
дельной строки.
Data = Range("A1: C1")

Set Obj = Range("G1")

Set Obj = Obj.Resize(1, UBound(Data, 2))

Obj.Value = Data

5 Наконец, добавьте код для чтения и записи 
нескольких строк и столбцов.
Data = Range("A1: C3")

Set Obj = Range("G3")

Set Obj = Obj.Resize(UBound(Data, 1), 

UBound(Data, 2))

Obj.Value = Data

6 Выполните макрос. Вы увидите измененные 
значения.

В шаге 3 размер объ-

екта Range изме-

няется, и теперь он 

содержит 5 строк 

и 1 столбец.

В шаге 4 размер объ-

екта Range изме-

няется, и теперь он 

содержит 1 строку 

и 3 столбца.

В шаге 5 размер объ-

екта Range изме-

няется, и теперь он 

содержит 3 строки 

и 3 столбца.

Сов
ет
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Объявление констант
Значение, которое хранится в переменной, при вы-
полнении кода может изменяться на другое значе-
ние того же типа данных. Если макрос использует 
значение, которое после его выполнения не изме-
нится, то рекомендуется сохранить его в «постоян-
ном» хранилище, а не в переменной.

 Константа объявляется с помощью ключевого слова 
Const, затем следует написать имя, выбранное про-
граммистом, и указать тип данных. В отличие от объ-
явления переменных, объявление константы содер-
жит присвоение значения:

Const имя-константы As тип-данных = значение

Благодаря использованию имени константы код мо-
жет стать более читабельным. Например, если вы со-
здаете код для фиксированной налоговой ставки, 
то вам лучше сохранить значение в константе. Ее имя 
вы можете использовать во всем коде. Если налоговая 
ставка  когда- нибудь изменится, то код можно обно-
вить, просто поменяв старую ставку на новую:

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявляет константу для налого-
вой ставки 7% и содержит две переменные.
Sub FirstConst()

Const TaxRate As Double = 0.07

Dim Price As Double

Dim Tax As Double

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2 и 3).

End Sub

2 Теперь добавьте код для инициализации 
каждой из переменных.
Price = ActiveCell.Value

Tax = Price * TaxRate

При объявлении кон-

станты вам нужно 

указать тип данных; 

в противном слу-

чае VBA сам опре-

делит его согласно 

присвоенному зна-

чению.

Знак плюс + исполь-

зуется для сложения, 

а символ звездоч-

ки * для умножения. 

Больше информа-

ции в главе 4 («Ариф-

метические опера-

торы»).

Сов
ет

Сов
ет
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3 Затем добавьте код для отображения налога 
и окончательной суммы.
ActiveCell.Off set(1, 0) = Tax

ActiveCell.Off set(2, 0) = Price + Tax

4 Выберите ячейку, 
которая содержит 
текущее значение, 
а затем выполни-
те макрос. В итоге 
вы увидите рассчитан-
ный налог и оконча-
тельную сумму.

В VBA есть множество  предопределенных кон-
стант, которые вы можете использовать при написа-
нии собственного кода. В имени таких констант есть 
префикс vb. Например, цветовая константа vbRed, 
о которой было написано в главе 1. В Excel есть 
собственные константы, которые вы можете исполь-
зовать в макросах, —  они имеют префикс xl. На-
пример, xlCenter. Можно просматривать и искать 
константы VBA и Excel на панели Object Browser 
(Обозреватель объектов) в редакторе Visual Basic:

1 Откройте редактор Visual Basic, затем выбе-
рите команду меню View  Object Browser 
(Вид  Обозреватель объектов) или нажми-
те клавишу F2. Откроется панель Object 

Browser (Обозреватель объектов).

2 В верхнем раскрывающемся списке выбе-
рите пункт VBA или Excel исходя из того, 
какие константы вы хотите использовать, 
либо пункт All libraries (Все библиотеки).

3 В нижнем раскрывающемся списке напи-
шите constants, затем щелкните мышью 
по значку бинокля  для поиска.

Средство записи ма-

кросов записывает 

код, используя пред-

определенные кон-

станты VBA и Excel. 

Советуем вам из-

учить записанный 

код макроса и разо-

браться в том, какие 

константы использу-

ются в разных целях.

Сов
ет
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4 Когда появятся результаты поиска, выберите 
пункт Class (Класс). Затем вы увидите спи-
сок предопределенных констант.

Вспомогательное 

средство IntelliSense 

постоянно выда-

ет подсказки при на-

писании кода. Убе-

дитесь в том, что 

у вас включена 

функция Auto List 

Members (Автомати-

ческий поиск членов) 

в Tools   Options   

Editor (Сервис  Па-

раметры  Тексто-

вый редактор).

Сов
ет
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Заключение

• Переменная —  это контейнер с именем, в кото-
ром могут храниться данные. На эти данные мож-
но ссылаться с помощью имени переменной.

• Присваивая переменной имя, программист дол-
жен выбрать его в соответствии с соглашением 
об именовании.

• Объявление переменной определяет тип данных, 
которые могут храниться этой переменной, на-
пример, Integer, Double или Boolean.

• Если в объявлении переменной не указан тип 
данных, то ей будет присвоен тип Variant, в кото-
ром могут храниться данные любого типа.

• Если вы укажете в начале кода макроса строку 
Option Explicit, то объявления переменных должны 
включать тип данных.

• Значения, присвоенные переменной строково-

го типа, должны быть заключены в двой ные ка-
вычки "". Они обозначают начало и конец строки.

• Значения, присвоенные переменной Date, дол-
жны быть заключены в символы решетки ## 
и быть в формате месяц/день/год.

• Массив может хранить несколько значений 
в разных элементах. Вы можете ссылаться 
на них, используя имя массива и порядковый 
номер элемента.

• По умолчанию порядковый номер элементов мас-
сива начинается с нуля, однако, если вы добави-
те код Option Base 1, то нумерация начнется с ци-
фры один.

• Объявление переменной массива должно опре-
делять размер индекса —  в качестве аргумента 
нужно указать количество аргументов.
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• Объявления многомерных массивов указывают 
размер каждого индекса в виде аргументов, кото-
рые разделены запятыми.

• Двумерные массивы полезны при хранении ин-
формации о строках в элементах с первым номе-
ром и информации о столбцах в элементах со вто-
рым номером.

• Объектная переменная может быть и целым ра-
бочим листом (Worksheet), и определенным диа-
пазоном (Range). Для правильной работы такая 
переменная требует ключевое слово Set.

• Метод Range() можно использовать для присвое-
ния значений ячеек переменной типа Variant.

• С помощью аргумента UBound() вы можете изме-
нить размер объекта Range.

• С помощью ключевого слова Const можно присво-
ить фиксированное значение постоянной пере-
менной.
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Арифметические 
операторы
Перед вами  арифметические операторы, используе-
мые в VBA, и выполняемые ими действия:

Оператор Операция
+ Сложение

– Вычитание

* Умножение

/ Деление

Mod Деление по модулю

^ Возведение в степень

Операторы сложения, вычитания, умножения и деле-
ния действуют согласно ожиданиям. Однако при груп-
пировке выражений, где используются два или больше 
оператора, следует проявлять осторожность. Например:

result = 4 + 8 * 2 – 6 / 3

Порядок, в котором должны выполняться действия, 
не указан, но, если он установлен по умолчанию, 
то мы получаем:

4 + 16 – 2 = 18

Вы можете изменить порядок, добавив в выражение 
круглые скобки:

result =((4 + 8) * 2) – (6 / 3)

Выражение, заключенное во внутренние скобки, ре-
шается в первую очередь. Теперь результат такой:

(12 * 2) – (6 / 3)

24 – 2 = 22

Оператор деления по модулю Mod разделит первый 
операнд на второй и выдаст остаток. Так вы може-
те определить, имеет ли число четное или нечетное 
значение. Оператор ^ (возведение в степень) выда-
ет результат первого операнда, возведенного в сте-
пень второго операнда.

Оператор + име-

ет двой ное значе-

ние, потому что от-

вечает не только 

за сложение чисел, 

но и за объединение 

строк.

Значения, которые 

используются опера-

торами для форми-

рования выражений, 

называются операн-

дами: в выражении 

2 + 3 числа 2 и 3 —  

это операнды выра-

жения.

Сов
ет

Вни
ман

ие!
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1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявляет и инициализирует две 
переменные.
Sub Arithmetic()

Dim a As Integer

Dim b As Integer

a = 8

b = 4

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2–5)

End Sub

2 Добавьте код для отображения результатов 
сложения и вычитания.
Range("A1: C1") = _

Array("Addition:", "8 + 4 =",(a + b))

Range("A2: C2") = _

Array("Subtraction:", "8 – 4 =",(a —  b))

3 Добавьте код для отображения результатов 
умножения и деления.
Range("A3: C3") = _

Array("Multiplication:", "8 * 4 =",(a * b))

Range("A4: C4") = _

Array("Division:", "8 / 4 =",(a / b))

4 Добавьте код для отображения результата де-
ления по модулю.
Range("A5: C5") = _

Array("Modulus:", "8 Mod 4 =",(a Mod b))

5 Теперь добавьте код для отображения ре-
зультата возведения в степень.
Range("A6: C6") = _

Array("Exponent:", "8 ^ 4 =",(a ^ b))

6 Выполните макрос для просмотра результата 
арифметических операций.

Сов
ет

Сов
ет

Arithmetic.xlsm

Обратите внимание, 

что символ нижне-

го подчеркивания _ 

обозначает продол-

жение строки кода.

В данном случае ме-

тод Array() исполь-

зуется для создания 

массива из трех эле-

ментов, который со-

ответствует диапазо-

ну из выбранных трех 

ячеек.
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Операторы сравнения
 Операторы сравнения, используемые в VBA, пред-
ставлены в таблице ниже вместе с описанием срав-
нения, которое они проводят:

Оператор Операция
= Равно (Равенство)

<> Не равно (Неравенство)

> Больше чем

< Меньше чем

>= Больше или равно

<= Меньше или равно

Каждый оператор сравнения в зависимости от про-
веденного сравнения выдает логическое значение 
True (Истина) и False (Ложь). Оператор = (Равно) 
сравнивает два операнда операции, и при равенстве 
их значений выдаст True. При неравенстве значе-
ний оператор выдаст False. Если оба операнда —  это 
одно и то же число, то они равны. Если два операн-
да представлены строками, то оператор для выпол-
нения сравнения численно проверяет значение кода 
ASCII обоих операндов.

Оператор <> (Не равно) выдает ответ True, если два 
операнда не равны. Этот оператор использует те же 
правила, что и оператор = (Равно). Операторы ра-
венства и неравенства пригодятся вам при проверке 
состояния двух переменных при выполнении услов-
ного ветвления в макросе в соответствии с результа-
том.

Оператор > (Больше чем) сравнивает два операн-
да и выдает ответ True, если первый операнд больше 
второго. Оператор < (Меньше чем) выполняет точно 
такое же сравнение, но выдает ответ True, если пер-
вый операнд по значению меньше второго. Эти опе-
раторы чаще всего используются для проверки зна-
чения счетчика итераций в цикле.

Если после оператора > (Больше чем) или < (Мень-
ше чем) вы добавите оператор = (Равенство), то по-
лучите ответ True при условии равенства значений 
двух операндов.

ASCII —  американ-

ская таблица кодов 

для обмена инфор-

мацией. В десятичной 

системе исчисления 

кода символов про-

писных букв A–Z на-

ходится в диапазоне 

65–90, а коды симво-

лов строчных букв a–z 

располагается в диа-

пазоне 97–122.

Сов
ет
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1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявляет и инициализирует 
пять переменных.
Sub Comparison()

Dim Nil As Integer

Dim Num As Integer

Dim Max As Integer

Dim Lower As String

Dim Upper As String

Nil = 0

Num = 0

Max = 1

Lower = "a"

Upper = "A"

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2–3)

End Sub

2 Теперь добавьте код для отображения ре-
зультатов равенства и неравенства.
Range("A1: C1") = _

 Array("Equality:", "0 = 0",(Nil = Num))

Range("A2: C2") = _

 Array("Equality:", "a = A",(Lower = Upper))

Range("A3: C3") = _

 Array("Inequality:", "0 <> 1",(Nil <> Max))

3 Теперь добавьте код для отображения ре-
зультатов операций больше или меньше.
Range("A4: C4") = _

 Array("Greater:", "0 > 1",(Nil > Max))

Range("A5: C5") = _

 Array("Less:", "0 < 1",(Nil < Max))

Range("A6: C6") = _

 Array("Less Or Equal:", "0 <= 1",(Nil <= Max))

4 Выполните макрос. Отобразятся результаты 
проведенных операций сравнения.

При сравнении 

строк, которые со-

держат несколько 

символов, также учи-

тывается их порядок: 

например, «АВС» 

не равно «ВАС».

Comparison.xlsm

Сов
ет
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Логические операторы
Перед вами  логические операторы, которые исполь-
зуются в VBA, и выполняемые ими операции:

Оператор Операция
And Логическое И

Or Логическое ИЛИ

Xor Логическое исключающее ИЛИ

Not Логическое НЕТ

Логические операторы используются с операндами, ко-
торые имеют  логическое (булево) значение True или 
False, или выражениями, которые выдают True или False.

Оператор And (Логическое И) оценивает два опе-
ранда и выдает True только в том случае, если оба 
операнда имеют логическое значение. В ином слу-
чае оператор выдаст False. Он особенно полезен при 
условном ветвлении, когда направление макроса 
определяется тестированием двух условий. Если оба 
условия выполняются, то макрос будет развиваться 
в одном направлении, а если нет, то в другом.

В отличие от оператора And, для которого оба операн-
да должны быть True, оператор Or (Логическое ИЛИ) 
оценивает операнды и выдает True в том случае, если 
один или два операнда сами выдают True. Если ни один 
из операндов не соответствует условию, то оператор 
выдаст False. Or будет полезен при совершении дей-
ствий, когда выполнено одно или два условия. Опе-
ратор Xor (Логическое исключающее ИЛИ) работает 
практически так же, однако выдает True в том случае, 
если только один из операндов выдает True.

Оператор Not (Логическое НЕТ) —  это унарный 
оператор, который используется только с одним опе-
рандом. Он возвращает обратное значение этого 
операнда, так что если переменная А имеет значе-
ние True, то Not A будет иметь значение False. Этот 
оператор полезен для изменения значения перемен-
ной в последовательных итерациях цикла с помощью 
кода а-ля A = Not A. Таким образом, на каждой ите-
рации цикла логическое значение будет заменять-
ся на противоположное, например, включение и вы-
ключение переключателя света.

Термин «булево» от-

носится к системе 

логического мыш-

ления, которую раз-

работал английский 

математик Джордж 

Буль (1815–1864).

При
меч

ани
е
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1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявляет и инициализирует две 
переменные.
Sub Logic()

Dim Yes As Boolean

Dim No As Boolean

Yes = True

No = False

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2–5)

End Sub

2 Добавьте код для отображения результатов 
соединения.
Range("A1: E1") = Array("AND Logic:", _

 "True And True =",(Yes And Yes), _

 "True And False =",(Yes And No))

3 Добавьте код для отображения результатов 
дизъюнкции.
Range("A3: E3") = Array("OR Logic:", _

 "True Or True =",(Yes Or Yes), _

 "True Or False =",(Yes Or No))

4 Добавьте код для отображения результатов 
исключения.
Range("A5: E5") = Array("XOR Logic:", _

 "True Xor True =",(Yes Xor Yes), _

 "True Xor False =",(Yes Xor No))

5 Добавьте код для отображения результатов 
отрицания.
Range("A7: E7") = Array("NOT Logic:", _

 "Yes =", Yes, "Not Yes =",(Not Yes))

6 Выполните макрос и посмотрите результаты 
логических операций.

Logic.xlsm

Обратите внимание 

на то, что выражение 

False And False вы-

дает False, а не True, 

как можно было по-

думать из выраже-

ния «минус на минус 

дает плюс».

Сов
ет
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Объединение строк
 VBA предоставляет два оператора, с помощью кото-
рых можно объединить строковые значения:

• Оператор объединения & всегда оценивает опе-
ранды как строковые значения, даже если на са-
мом деле они числовые и не заключены в кавыч-
ки. Этот оператор всегда будет выдавать результат 
объединенной строки, поэтому он рекомендуется 
для объединения строк. Например:

"1" & "2" возвращает "12"

"1" & 2 так же возвращает "12"

• Оператор сложения + не всегда оценивает опе-
ранды как строковые значения, если один из опе-
рандов числовой. Этот оператор не всегда выдает 
результат в виде объединенной строки, поэтому 
рекомендуется использовать его только для сло-
жения. Например:

"1" + "2" возвращает "12"

Но "1" + 2 возвращает "3"

Объединенные строки просто объединяют содержа-
щиеся в них символы в том порядке, в котором они 
указаны в строке. Часто вам захочется разделить стро-
ки пробелом или любым другим разделителем. Объ-
единив несколько строк, вы можете объединить проме-
жуточную строку, которая содержит разделитель:

Concat = Str1 & " " & Str2

Concat = Str1 & ", " & Str2

Если вы захотите объединить большое количество 
строк, то показанный ниже метод быстро вас уто-
мит и приведет к тому, что код станет нечитаемым. 
Альтернатива в таком случае —  это метод Join(), ко-
торый принимает массив в качестве первого аргу-
мента. Объединяемые строки могут быть указаны 
в качестве аргументов метода Array():

Concat = Join(Array(Str1, Str2, Str3, Str4))

Во избежание не-

предвиденных ре-

зультатов не исполь-

зуйте оператор + для 

объединения строк.

Все пробелы в объ-

единенной строке 

сохраняются.

Вни
ман

ие!

Сов
ет
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Метод Join() автоматически вставляет один пробель-
ный разделитель в объединенную возвращаемую 
строку, однако в качестве второго аргумента вы мо-
жете указать другой разделитель:

Concat = Join(Array(Str1, Str2, Str3, Str4), ", ")

Если вы хотите, чтобы объединенная возвращаемая 
строка отображала соединенные строки на отдель-
ных строках, то вы можете указать разделитель как 
разрыв строки с помощью константы vbNewLine.

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявляет и инициализирует 
пять переменных.
Sub JoinStr()

Dim Name As String

Dim Address As String

Dim City As String

Dim Zip As String

Dim Concat As String

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2–5)

End Sub

2 Теперь добавьте код для инициализации че-
тырех переменных.
Name = "Ripley’s"

Address = "175 Jeff erson St."

City = "San Francisco"

Zip = "CA 94133"

3 Добавьте код для отображения объединенной 
строки, разделяющей значения двух пере-
менных многоточием и пробелами.
Concat = Name & " … " & City

Range("A1") = Concat

4 Теперь добавьте код для отображения объ-
единенной строки, разделяющей значения 
четырех переменных запятой и пробелами.
Concat = Join(Array(Name, Address, City, Zip), ", ")

Range("B1") = Concat

JoinStr.xlsm

Вы можете встре-

тить в коде кон-

станту vbCrLf, ко-

торая используется 

для разрыва строк. 

Она делает то же са-

мое, что и констан-

та vbNewLine. Сюда 

можно отнести и воз-

врат каретки с пере-

водом строки, по-

тому что раньше 

у компьютеров еще 

не было монито-

ров и все печаталось 

на бумаге.

Для того чтобы на-

чать новую строку, 

каретку необходимо 

было сместить к ле-

вому краю бумаги, 

а затем поднять лист 

вверх на одну строку. 

(На иллюстрации изо-

бражен компьютер 

Philips P320 1972 года 

выпуска.)
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5 Добавьте код для отображения объединенной 
строки, разделяющей значения четырех пе-
ременных разрывом строки.
Concat = _

   Join(Array(Name, Address, City, Zip), vbNewLine)

Range("C1") = Concat

6 Выполните макрос. Вы увидите объединен-
ные строки.

Приоритеты операций
 Когда выражение содержит несколько операторов, 
то порядок, в котором будут выполняться операции, 
определяется «приоритетом операторов», установ-
ленным в VBA по умолчанию. Например, в выраже-
нии 3 * 8 + 4 по умолчанию определено, что снача-
ла выполняется умножение, поэтому результат будет 
равен 28 (24+4).

В таблице ниже представлен список приоритетов опе-
раторов в порядке убывания: операторы на верхних 
строках имеют наивысший приоритет. Следовательно, 
операторы, располагающиеся в самом низу таблицы, 
выполняются в последнюю очередь. Если в выраже-
нии есть операторы с равным приоритетом, то опера-
ции выполняются согласно порядку, установленному 
в этой таблице, —  то есть слева направо.

Оператор Операция Порядок
^ Возведение в степень 1

*

/

Умножение

Деление

2

Mod Деление по модулю 3

+

-

Сложение

Вычитание

4

& Объединение 5

Для четкого поряд-

ка выполнения опе-

раций рекомендуется 

использовать круглые 

скобки (), а не по-

лагаться на порядок 

приоритета выполне-

ния операций, уста-

новленный по умол-

чанию.

При
меч

ани
е
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Оператор Операция Порядок
=

<>

>

<

>=

<=

Равенство

Неравенство

Больше чем

Меньше чем

Больше или равно

Меньше или равно

6

Not

And

Or

Xor

Логическое НЕТ

Логическое И

Логическое ИЛИ

Логическое исключающее ИЛИ

7

Выражения, которые содержат круглые скобки, 
определяют порядок приоритета выполнения опера-
ций. Сначала операции выполняются во внутренних 
скобках, затем во внешних. В самую последнюю оче-
редь выполняются операции вне скобок.

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявляет и инициализирует 
три переменные.
Sub Precedence()

Dim A As Integer

Dim B As Integer

Dim C As Integer

A = 8

B = 4

C = 2

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2–5)

End Sub

2 Добавьте код для выполнения вычисления 
согласно порядку, установленному програм-
мой по умолчанию.
Range("A1: C1") = Array("Default Order:", _

 "8 * 4 + 2 =",(A * B + C))

Для операторов 

с равным приорите-

том круглые скоб-

ки заменяют порядок 

слева направо.

Сов
ет

Precedence.xlsm

Обратите внимание 

на то, что выражение 

целиком заключено 

в круглые скобки —  

так проще указать его 

в качестве аргумента. 

Это никак не влияет 

на порядок работы, 

но делает код более 

понятным.

Сов
ет
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3 Теперь добавьте код для выполнения точно 
такого же вычисления согласно принудитель-
ному порядку.
Range("A2: C2") = Array("Forced Order:", _

 "8 * (4 + 2) =",(A *(B + C)))

4 Затем добавьте код для отображения резуль-
тата вычисления, в котором порядок был 
установлен программой.
Range("A4: C4") = Array("Default Order:", _

 "8 ^ 4 / 2 =",(A ^ B / C))

5 Добавьте код для отображения результата 
вычисления, в котором порядок был прину-
дительный.
Range("A5: C5") = Array("Forced Order:", _

 "8 ^ (4 / 2) =",(A ^(B / C)))

6 Выполните макрос. Вы увидите, что резуль-
таты вычислений получились разными.

С такими результата-

ми: 32 + 2 = 34, 

8 * 6 = 48 

и 4096 / 2 = 2048; 

8 ^ 2 = 64.

При
меч

ани
е
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Заключение

• Работа арифметических операторов для сложения 
+, вычитания –, умножения * и деления / соответ-
ствует ожиданиям.

• Выражения, заключенные в круглые скобки () 
для читаемости кода, будут выполняться в пер-
вую очередь. Сначала выполняются выражения 
во внутренних скобках, затем во внешних.

• Оператор Mod (деление по модулю) делит первый 
операнд на второй и выдает остаток.

• Оператор ^ (возведение в степень) выдает ре-
зультат первого операнда, возведенного в степень 
второго операнда.

• Операторы сравнения = (равенство), <> (неравен-
ство), > (больше чем) и < (меньше чем) выдают 
результат True или False.

• Добавление оператора = (равенство) после кода > 
(больше чем) и < (меньше чем) приведет к тому, 
что оператор будет выдавать результат True при 
условии, что два операнда имеют одинаковое зна-
чение.

• Логические операторы And, Or, Xor и Not исполь-
зуются с операндами, имеющими логическое зна-
чение.

• Логический оператор Not (логическое НЕТ) ис-
пользуется с одним операндом и выдает его об-
ратное значение.

• Оператор & (объединение) может использовать-
ся для объединения строк и всегда выдает строко-
вое значение.

• Оператор + (сложение) может использоваться для 
объединения строк, но не будет выдавать строко-
вое значение, если один из операндов имеет чис-
ловое значение.



82
В

ы
п

о
лн

ен
и

е 
о

п
ер

ац
и

й

• Метод Array() принимает несколько значений 
строк для создания массива.

• Метод Join() в качестве аргумента может принять 
массив строк и в качестве результата выдает объ-
единенную строку с пробелом в качестве разде-
лителя.

• Метод Join() позволяет указать второй метод для 
использования другого разделителя, например, 
такого как константа vbNewLine.

• Выражения, содержащие несколько операторов, 
будут выполнять вычисления в порядке прио-
ритета операторов, установленном программой 
по умолчанию. Если пользователь включает в вы-
ражение круглые скобки, то порядок изменяется 
принудительно.



В этой главе вы узнаете, 

как инструкции могут 

анализировать выражения 

и влиять на вариант 

вычислений, с которым 

будет выполняться макрос.
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Управление ветвями
 Ключевые слова If- Then используются для выполне-
ния проверки условия, с помощью которого мож-
но проверить логическое значение любого выраже-
ния. Инструкции будут выполняться только в том 
случае, если выражение имеет логическое значе-
ние True. В конце всегда должно стоять ключевое 
слово End If, которое ставится под последней выпол-
няемой инструкцией. Если проверяемое выраже-
ние имеет логическое значение False, то VBA про-
пускает этот код и переходит к следующей части 
макроса.

Синтаксис условного оператора If- Then выглядит так:

If тестируемое- выражение Then

  инструкции- выполняются-если-выражение- истинно

  инструкции- выполняются-если-выражение- истинно

  инструкции- выполняются-если-выражение- истинно

End If

Вы можете проверить несколько выражений с помо-
щью логического оператора And. В таком случае ин-
струкции будут выполняться, только если оба выра-
жения имеют значение True:

If(тестируемое- выражение And тестируемое- выражение) 

Then

  инструкции- выполняются-если-выражение- истинно

  инструкции- выполняются-если-выражение- истинно

  инструкции- выполняются-если-выражение- истинно

End If

Для проверки нескольких выражений вы также мо-
жете использовать  вложенные условные операторы 
If- Then. Тогда инструкции будут выполняться лишь 
в том случае, если проверка условий выдаст ответ 
True.

Условный оператор 

If —  это одна из важ-

нейших функций 

в Visual Basic и мно-

гих других языков 

программирования.

Вы можете не за-

ключать выражение 

в круглые скобки, од-

нако это сделает код 

более читабельным.

Сов
ет

Сов
ет
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If тестируемое- выражение Then

 If тестируемое- выражение Then

инструкции- выполняются-если-выражение- 

истинно

инструкции- выполняются-если-выражение- 

истинно

инструкции- выполняются-если-выражение- 

истинно

 End If

End If

Вы также можете выполнить несколько проверок 
условия If- Then. В таком случае создаются  альтерна-
тивные ветви кода.

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявляет две переменные.
Sub IfThen()

Dim Number As Integer

Dim Message As String

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2–5).

End Sub

2 Добавьте код для инициализации перемен-
ных с порядковым значением ячейки и сооб-
щения по умолчанию.
Number = ActiveCell.Value

Message = "Number Is Below Six"

3 Добавьте условный оператор, который за-
менит сообщение по умолчанию, но толь-
ко в том случае, если проверка выдаст ответ 
True.
If Number > 5 Then

 Message = "Number Is Below Six"

 ‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 4).

End If

IfThen.xlsm

В этом примере 

ни одна инструк-

ция не выполняет-

ся, так как провер-

ка условия выдает 

ответ False. В таком 

случае используется 

значение сообщения 

по умолчанию.

При
меч

ани
е
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4 Теперь добавьте вложенный условный опе-
ратор, который добавит замененное сообще-
ние, но только в том случае, если проверка 
выдаст ответ True.

 If(Number Mod 2 = 0) Then

  Message = Message & _

  vbNewLine & "Number Is Even"

 End If

5 Добавьте код для отображения сообщения.

ActiveCell.Off set(0, 1).Text = Message

6 На рабочий лист добавьте кнопку для выпол-
нения макроса. Затем введите числа и нажми-
те кнопку, чтобы просмотреть сообщения.

Альтернативное 
ветвление
Часто вы можете расширить условный оператор If- 

Then с помощью оператора Else. Инструкции выпол-
нятся только в том случае, если при проверке их 
значение будет False.   Расширенный условный опера-
тор If- Then обладает следующим синтаксисом:

If тестируемое- выражение Then

инструкции- выполняются-если-выражение- 

истинно

инструкции- выполняются-если-выражение- 

истинно

Для более подроб-

ной информации 

о том, как добавить 

элемент управле-

ния формы на панель 

быстрого доступа, 

см. главу 2.

При
меч

ани
е
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инструкции- выполняются-если-выражение- 

истинно

Else

инструкции- выполняются-если-выражение- ложно

инструкции- выполняются-если-выражение- ложно

инструкции- выполняются-если-выражение- ложно

End If

Для оценки альтернативных выражений можно так-
же использовать оператор ElseIf. Тогда инструкции 
будут выполняться только в том случае, если при 
проверке значение выражения будет True. Вы также 
можете добавить оператор Else, с помощью которо-
го будут выполняться инструкции, если значение вы-
ражений, вычисленное операторами If и ElseIf, будет 
False. Синтаксис будет выглядеть вот так:

If тестируемое- выражение Then

инструкции- выполняются-если-выражение- 

истинно

инструкции- выполняются-если-выражение- 

истинно

инструкции- выполняются-если-выражение- 

истинно

ElseIf тестируемое- выражение Then

инструкции- выполняются-если-выражение- 

истинно

инструкции- выполняются-если-выражение- 

истинно

инструкции- выполняются-если-выражение- 

истинно

Else

инструкции- выполняются-если-выражение- ложно

инструкции- выполняются-если-выражение- ложно

инструкции- выполняются-если-выражение- ложно

End If

Это основной метод программирования, благода-
ря которому у макроса есть несколько направлений 
работы, зависящих от результата вычислений. Та-
кой метод называется  условным ветвлением. В этом 

Ключевое слово 

ElseIf нельзя запи-

сать в виде двух от-

дельных слов Else 

и If.

Вни
ман

ие!

Каждая условная 

конструкция If- Then 

должна заканчивать-

ся оператором End 

If. Этот оператор 

должен находиться 

в последней строке.

При
меч

ани
е
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случае после проверки условия будет выполнен толь-
ко один из двух наборов инструкций. Также в VBA 
есть функция IIf():

IIf(тестируемое- выражение, выполнение-если-истина, 

выполнение-если-ложь)

1 Начните модуль макроса VBA с подпро-
граммы, которая объявляет две переменные 
и инициализирует одну из них.
Sub IfElse()

Dim Message As String

Dim ThisHour As Integer

ThisHour = Hour(Now)

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2 и 3).

End Sub

2 Добавьте проверку условия для инициализа-
ции первой переменной через проверку зна-
чения второй переменной.
If(ThisHour > 17) Then

 Message = "Good Evening"

ElseIf(ThisHour > 11) Then

 Message = "Good Afternoon"

Else

 Message = "Good Morning"

End If

3 Теперь добавьте код для отображения теку-
щего времени, приветственного сообщения 
и текущего времени суток.
Range("A1") = Now

Range("B1") = Message

Range("C1") = IIf(ThisHour > 11, "P.M.", "A.M.")

4 Для активации макроса на рабочий лист до-
бавьте кнопку, а затем щелкните по ней мы-
шью. Появится время и сообщение.

IfElse.xlsm

Метод Hour() выдает 

значение часа, уста-

новленного в аргу-

менте Date, в диапа-

зоне от 0 до 23.

Константа Now вы-

дает текущую дату 

и время.

Сов
ет

Сов
ет
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Выбор ветвей
 Условное ветвление, представленное несколькими 
операторами If- Then- Else, становится более эффек-
тивным с конструкцией Select- Case. В данном слу-
чае проверочное выражение оценивает только одно 
условие.

Оператор Select- Case работает весьма необычным 
способом. Заданное значение пишется в качестве 
аргумента оператора, а затем происходит сравне-
ние этого значения с группой операторов Case. При 
обнаружении совпадения выполняются инструкции 
оператора Case.

Оператор Select- Case закончит свою работу после на-
хождения всех совпадений, код будет выполняться 
и дальше без поиска совпадений.

Список операторов Case может закрывать опера-
тор Case Else. Он используется для добавления части 
кода, которая будет выполняться в том случае, если 
ни в одном из операторов Case не будет найдено со-
впадений.

Каждая конструкция Select- Case должна заканчивать-
ся ключевыми словами End Select. Данные ключевые 
слова пишутся на следующей строке после последне-
го оператора Case. Синтаксис оператора Select- Case 
выглядит так:
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Select Case тестируемое- выражение

Case соответствующее- значение

инструкции- выполняются-если-найдено- совпадение

инструкции- выполняются-если-найдено- совпадение

Case соответствующее- значение

инструкции- выполняются-если-найдено- совпадение

инструкции- выполняются-если-найдено- совпадение

Case соответствующее- значение

инструкции- выполняются-если-найдено- совпадение

инструкции- выполняются-если-найдено- совпадение

Case Else

инструкции- выполняются-если-не-найдено- 

совпадение

инструкции- выполняются-если-не-найдено- 

совпадение

End Select

Конструкция Select- Case может содержать любое ко-
личество операторов Case. В каждом из операторов 
могут быть несколько инструкций, которые будут вы-
полняться при нахождении совпадений.

Оператор Case используется для поиска совпадений 
более чем одного значения. Просто укажите значе-
ния в виде разделенного запятыми списка:

Case соответствующее- значение, соответствующее- 

значение, соответствующее- значение

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявляет и инициализирует 
одну переменную.
Sub SelectCase()

Dim Number As Integer

Number = ActiveCell.Value

‘ Конструкцию вставлять сюда (Шаг 2).

End Sub

Желательно сде-

лать так, чтобы опе-

ратор Case Else был 

добавлен, хоть он 

и используется толь-

ко для вывода сооб-

щения в том случае, 

если конструкция 

Select- Case не мо-

жет найти совпаде-

ние.

Сов
ет

SelectCase.xlsm
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2 Добавьте конструкцию для проверки значе-
ния переменной.
Select Case Number

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 3).

End Select

3 Добавьте код, который выполняет поиск со-
впадения значений.
Case 6, 7

  ActiveCell.Off set(0, 1) = WeekdayName(Number)

  ActiveCell.Off set(1, 1) = "Weekend"

Case 1, 2, 3, 4, 5

  ActiveCell.Off set(0, 1) = WeekdayName(Number)

  ActiveCell.Off set(1, 1) = "Weekday"

Case Else

  ActiveCell.Off set(0, 1) = "Error!"

  ActiveCell.Off set(1, 1) = "Not A Valid Day Number"

4 На рабочий лист добавьте кнопку для выпол-
нения макроса. Нажмите кнопку для просмо-
тра результата совпадений и ошибок.

Встроенный метод 

WeekdayName() вы-

дает название дня. 

Нумерация дней не-

дели начинается 

с понедельника (1). 

Раньше в VBA нуме-

рация дней недели 

начиналась с воскре-

сенья (1).

Сов
ет
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Управление циклами
 Цикл —  это фрагмент кода, который постоянно по-
вторяется. Одно полное выполнение всех инструк-
ций в цикле называется итерацией.   Длительность 
цикла зависит от проверки условия, выполняемого 
внутри самого цикла. Цикл завершится только в том 
случае, если проверка условия значения выражения 
выдаст ответ False; если ответ будет True, то цикл бу-
дет выполняться до бесконечности.

В VBA есть  четыре вида цикла:

• Цикл For- Next выполняет указанное количество 
итераций.

• Цикл Do- While выполняет итерации лишь в том 
случае, когда проверка условия дает ответ True.

• Цикл Do- Until выполняет итерации лишь в том 
случае, когда проверка условия дает ответ False.

• Цикл For- Each выполняет итерации для просмо-
тра всех элементов в массиве.

Возможно, наиболее интересный цикл —  For- Next 
со следующим синтаксисом:

For счетчик = начало To конец

 выполняемые- инструкции

 выполняемые- инструкции

 выполняемые- инструкции

Next счетчик

С самого начала  счетчик имеет «начальное» зна-
чение выполняемых итераций, сделанных циклом. 
Для этого используется переменная целочислен-
ного типа, которая обозначается буквой i. С помо-
щью кода Next в конце каждой выполняемой итера-
ции значение счетчика увеличивается на единицу. 
При выполнении каждой последующей итерации 
значение счетчика проверяется. Это нужно для того, 

Указав величину 

шага, вы можете уве-

личить счетчик для 

каждой выполняемой 

итерации. Например, 

For i = 1 To 10 Step 2 

будет считаться 1, 3, 

5, 7, 9.

Сов
ет
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чтобы удостовериться, что оно меньше значения, 
указанного после ключевого слова To. Пока провер-
ка условия выдает ответ True, выполнение итераций 
продолжается. Как только проверка условия выдаст 
ответ False, цикл сразу же завершится.

 Циклы могут быть вложены друг в друга: так обес-
печивается выполнение всех итераций внутреннего 
и внешних циклов.

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявляет две переменные, вы-
бранные в качестве счетчики цикла.
Sub ForNext()

Dim i As Integer

Dim j As Integer

‘ Код цикла вставлять сюда (Шаг 2).

End Sub

2 Теперь добавьте код цикла, который отобра-
зит значение счетчиков в цветной строке.
For i = 1 To 3

Cells(1, i).Interior.Color = vbRed

Cells(1, i).Font.Color = vbWhite

Cells(1, i) = "Outer Loop " & i

‘ Код цикла вставлять сюда (Шаг 3).

Next i

3 Теперь добавьте вложенный код цикла, кото-
рый отобразит собственное значение счетчи-
ка в столбце.
For j = 1 To 10

Cells((j+1), i) = "Inner Loop " & j

Next j

ForNext.xlsm

В этом примере по-

казано преимуще-

ство метода Cells() — 

он позволяет 

использовать значе-

ния переменных для 

аргументов строки 

и столбца.

Сов
ет
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4 На рабочий лист добавьте кнопку для выпол-
нения макроса. Нажмите ее для просмотра 
значений циклов.

Выполнение циклов
 Цикл Do- While —  это альтернативный вариант ци-
кла For- Next, который описан в предыдущем приме-
ре. Для цикла Do- While потребуется проверочное вы-
ражение, и он будет выполнять итерации до тех пор, 
пока значение выражения остается True. Тело цикла 
также должно иметь средство обновления, которое 
в определенный момент изменит значение выраже-
ния с True на False. В противном случае будет создан  
бесконечный цикл, который заблокирует программу.

Каждый цикл Do- While должен заканчиваться клю-
чевым словом Loop, так что синтаксис будет выгля-
деть так:

Do While тестируемое- выражение

 выполняемые- инструкции

 средство- обновления

Loop

Также можно использовать несколько иной вари-
ант синтаксиса. Тогда цикл всегда будет выпол-
нять хотя бы одну итерацию указанных инструкций. 
В данном случае проверочное выражение нужно по-
ставить в конец конструкции цикла:

Аргумент строк 

во вложенном цикле 

пронумерован от 2 

до 11. При выпол-

нении каждой ите-

рации к значению 

счетчика аргумен-

та прибавлялась еди-

ница.

Сов
ет

Убедитесь в том, что 

проверочное выра-

жение в цикле Do- 

While станет False. 

Если значение про-

верочного выра-

жения всегда бу-

дет оставаться True, 

то создастся беско-

нечный цикл.

Вни
ман

ие!
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Do

 выполняемые- инструкции

 средство- обновления

Loop While тестируемое- выражение

Do- Until —  еще одна альтернатива циклу For- Next. Он 
во многом похож на цикл Do- While, однако он про-
должит выполнение инструкций до тех пор, пока 
проверочное выражение имеет значение False. Тело 
цикла также должно содержать средство обновления, 
которое изменит значение проверочного выражения 
на True. В ином случае будет создан бесконечный 
цикл, который заблокирует программу.

Каждый цикл Do- Until тоже должен заканчиваться 
ключевым словом Loop, так что синтаксис будет вы-
глядеть так:

Do Until тестируемое- выражение

 выполняемые- инструкции

 средство- обновления

Loop

Проверочное выражение можно поставить и в ко-
нец цикла Do- Until, как и в Do- While. В любом из них 
средство обновления изменяет числовое значение, 
появляющееся в проверочном выражении. Именно 
так высчитывается количество итераций, необходи-
мых для выполнения в этом цикле.

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявит переменную счетчика 
и переменную массива.
Sub DoWhile()

Dim i As Integer

Dim Nums(1 To 3) As Integer

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2–4).

End Sub

Циклы Do- While 

и Do-until не име-

ют никаких разли-

чий, поэтому выбор 

одного из циклов —  

дело вкуса.

Сов
ет

DoWhile.xlsm
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2 Добавьте код для инициализации значений 
переменных.
i = 1

Nums(1) = 100

Nums(2) = 200

Nums(3) = 300

3 Теперь добавьте код цикла, который прове-
дет прямой счет до трех.
Do While i < 4

Cells(i, 1).Interior.Color = vbYellow

Cells(i, 1) = "Iteration " & i

Cells(i, 2) = Nums(i)

i = i + 1

Loop

4 Затем добавьте код цикла, который посчитает 
до трех в обратном порядке.
Do

i = i —  1

Cells(i, 3).Interior.Color = vbCyan

Cells(i, 3) = "Iteration " & i

Cells(i, 4) = Nums(i)

Loop While i > 1

5 На рабочий лист добавьте кнопку для выпол-
нения макроса. Нажмите ее для просмотра 
значений цикла.

В этом примере по-

казано преимуще-

ство нумерации эле-

ментов массива 

в соответствии с но-

мерами строк.

Первый цикл здесь 

увеличивает счет-

чик до тех пор, пока 

значение не достиг-

нет четырех. Вто-

рой цикл уменьшает 

счетчик до тех пор, 

пока значение не до-

стигнет нуля.

Сов
ет

При
меч

ани
е
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Прерывание циклов
 Если указанное в коде условие было выполнено, для 
преждевременного завершения цикла вы можете ис-
пользовать ключевое слово Exit. В инструкции Exit 
нужно указать конструкцию, выполнение которой 
следует завершить. Например, Exit For.

Оператор Exit располагается внутри блока ин-
струкций цикла. Перед ним должна быть выполне-
на проверка условия. Если получено значение True, 
то выполнение цикла завершается, и программа пе-
реходит к выполнению другой задачи. Например, 
в случае получения значения True, интерпретатор 
переходит к выполнению «внешнего» цикла.

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая очистит блок ячеек, а затем объ-
явит две переменные.
Sub GoToExit()

Range("A1: C3").Clear

Dim i As Integer

Dim j As Integer

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2 и 3).

End Sub

2 Теперь добавьте код для инициализации пе-
ременных.
i = 1

j = 1

3 Затем добавьте вложенные циклы, которые 
отобразят их значения счетчика в очищен-
ных ячейках.
For i = 1 To 3

  For j = 1 To 3

    ‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 5 и 7).

    Cells(i, j) = "Running i=" & i & " j=" & j

    ‘ Метку вставлять сюда (Шаг 6).

Сов
ет

Метод Clear удаля-

ет все содержимое 

определенного ряда 

ячеек.

GoToExit.xlsm
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  Next j

Next i

4 На рабочий лист добавьте кнопку для выпол-
нения макроса. Нажав на нее, вы увидите, что 
в ячейках отобразились значения счетчика.

5 Теперь добавьте показанную ниже инструк-
цию Exit в самое начало вложенного цикла, 
чтобы завершить внутренний цикл. Снова 
нажмите кнопку и посмотрите, как изменят-
ся значения.

If(i = 2 And j = 2) Then

Cells(i, j).Font.Color = vbRed

Cells(i, j) = "Exit At i=" & i & " j=" & j

Exit For

End If

Ключевое слово GoTo можно использовать для про-
пуска одной итерации цикла. При написании ключе-
вого слова программа сразу переходит к метке, на-
писанной в самом конце цикла.

 Метка —  это допустимое имя идентификатора, по-
сле которого всегда должно быть добавлено двоето-
чие:. С помощью имени идентификатора оператор 
GoTo указывает макросу, какую строчку кода нужно 
выполнять следующей.

Оператор GoTo находится внутри блока инструкций 
цикла. Перед этим оператором всегда должна стоять 
проверка условия. Если проверка условия выдает от-
вет True, то одна итерация перестает выполняться.

6 Добавьте показанную ниже метку в конце 
вложенного цикла.
Continue:

В этом примере опе-

ратор Exit прерывает 

выполнение второй 

и третьей итерации 

вложенного цикла, 

при этом внешний 

цикл пытается запу-

стить внутренний 

цикл во второй раз.

При
меч

ани
е

Раньше оператор 

GoTo очень часто 

использовался не-

правильно, и в обыч-

ных случаях лучше 

к нему не обращать-

ся. Однако показан-

ный здесь способ 

его применения для 

прерывания итера-

ций цикла допустим.

Вни
ман

ие!
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7 Добавьте оператор GoTo в начало вложенного 
цикла —  так вы пропустите выполнение пер-
вой итерации цикла. Затем снова запустите 
макрос и посмотрите на изменения.
If(i = 1 And j = 1) Then

Cells(i, j).Font.Color = vbRed

Cells(i, j) = "Continue After i=" & i & " j=" & j

GoTo Continue

End If

Итерирование циклов
 В дополнение к циклам For- Next, Do- While и Do- Until, 
описанным ранее в этой главе, в VBA есть специ-
альный цикл For- Each, который полезен при рабо-
те с коллекциями. В отличие от других циклов, ему 
не требуется счетчик, потому что он выполняет ите-
рацию всех элементов коллекции, пока не достигнет 
последнего: например, все листы в книге или все 
ячейки в определенном диапазоне.

Для выполнения цикла For- Each необходима пере-
менная типа объекта элемента, которая при выпол-
нении итерации будет содержать каждый элемент. 
Коллекция указывается для ключевого слова In с ис-
пользованием следующей конструкции:

For Each элемент In коллекция

 выполняемые- инструкции

 выполняемые- инструкции

 выполняемые- инструкции

Next элемент

Как и другие циклы, цикл For- Each может быть  вло-
женным. Таким образом он сможет выполнить 

При
меч

ани
е

При
меч

ани
е

В данном случае 

оператор GoTo про-

пускает выполне-

ние первой итерации 

вложенного цикла, 

в то время как вне-

шний цикл пытается 

запустить его в пер-

вый раз.

Все объекты в Excel 

подчиняются стро-

гой иерархии. Мно-

гие объекты также 

имеют коллекции. 

Подробнее в главе 2.
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итерацию каждой ячейки в пределах указанного диа-
пазона на каждом листе в книге:

1 Создайте новую книгу с рабочими листами, 
отображающими два квартала года с назва-
ниями месяцев и суммами в ячейках.

2 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявит две объектные пере-
менные.
Sub ForEach()

Dim Sheet As Worksheet

Dim Cell As Range

‘ Код цикла вставлять сюда (Шаг 3).

End Sub

3 Теперь добавьте цикл для выполнения ите-
рации на каждом рабочем листе.
For Each Sheet In ActiveWorkbook.Worksheets

‘ Код цикла вставлять сюда (Шаги 4 и 5).

Next Sheet

4 Затем добавьте вложенный цикл для выпол-
нения итерации диапазона ячеек для смены 
регистра названия каждого месяца.
For Each Cell In Sheet.Range("A1: C1")

Cell.Value = UCase(Cell.Value)

Next Cell

ForEach.xlsm

Вы можете ис-

пользовать ме-

тод LCase(), что-

бы изменить регистр 

на нижний. А метод 

WorksheetFunction.

Proper() применяет-

ся для капитализации 

первой буквы в стро-

ке текста.

Сов
ет
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5 Добавьте вложенный цикл для выполнения 
итерации диапазона ячеек для смены цвета 
шрифта указанных сумм.
For Each Cell In Sheet.Range("A2: C2")

If Cell.Value < 0 Then

Cell.Font.Color = vbRed

Else

Cell.Font.Color = vbBlue

End If

Next Cell

6 На первом рабочем листе добавьте кнопку 
для выполнения макроса. Нажмите кнопку, 
чтобы выполнить все изменения.

Оператор with
Код в макросах VBA часто требует  установки не-
скольких свой ств для выбранного объекта, поэто-
му вы можете столкнуться с проблемой  избыточного 
ввода кода. К примеру, вы захотите установить раз-
ные свой ства для ячейки с помощью вот такого кода:

ActiveSheet.Cells(1, 1).Interior.ColorIndex = 6

ActiveSheet.Cells(1, 1).Font.ColorIndex = 21

ActiveSheet.Cells(1, 1).Font.Bold = True

Однако существует конструкция With- End, которая ре-
шает проблему избыточного ввода кода путем назна-
чения общего объекта, так что вы можете написать:

Неважно, сколько 

у вас листов в кни-

ге, потому что цикл 

может применять-

ся к любому числу —  

просто добавьте 

к данному примеру 

третий и четвертый 

кварталы.

Сов
ет



10
2

С
о

зд
ан

и
е 

и
н

ст
р

ук
ц

и
й

With ActiveSheet.Cells(1, 1)

 .Interior.ColorIndex = 6

 .Font.ColorIndex = 21

 .Font.Bold = True

End With

Так вы можете назначить любой объект в иерархиче-
ской цепочке. С помощью следующего кода устанав-
ливаются свой ства шрифта:

With ActiveSheet.Cells(1, 1).Font

 .ColorIndex = 21

 .Bold = True

End With

Из-за использования конструкции With- End код мо-
жет стать более трудным для чтения, поэтому для 
удобства в конечных частях цепочек делаются отсту-
пы. Однако эта конструкция улучшает производи-
тельность, потому что в таком случае вы ссылаетесь 
на объект только один раз.

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая очистит несколько ячеек, а за-
тем объявит три переменные.
Sub GoToExit()

Range("A1: H7").Clear

Dim Row As Integer

Dim Column As Integer

Dim Index As Integer

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2 и 3).

End Sub

2 Добавьте код для инициализации двух пере-
менных.
Row = 1

Column = 1

3 Добавьте цикл для установки атрибутов 
в 56 ячейках.

Перед каждой конеч-

ной частью цепоч-

ки следует поставить 

точку.

Вни
ман

ие!

WithEnd.xlsm
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For Index = 1 To 56

With ActiveSheet.Cells(Row, Column)

 .ColumnWidth = 6.5

 .RowHeight = 25

 .Font.Bold = True

 .HorizontalAlignment = xlCenter

 .VerticalAlignment = xlCenter

 .Value = Index

 .Interior.ColorIndex = Index

 .Interior.TintAndShade = 0.3

End With

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 4).

Next Index

4 Теперь добавьте код для сдвига на следую-
щий столбец.
If(Column Mod 8 = 0) Then

Column = 1

Row = Row + 1

Else

Column = Column + 1

End If

5 На рабочий лист добавьте кнопку для выпол-
нения макроса. Нажмите ее. Вы увидите, что 
ячейки изменили цвет с помощью параметра 
ColorIndex.

Рис.
 

Параметр 

ColorIndex —  это 

цветовая пали-

тра с номерами 

от 1 до 56. С по-

мощью параметра 

TintAndShade можно 

изменять значение 

яркости/затемнения 

от –1 до 1.

Оператор деления 

по модулю Mod осо-

бенно полезен при 

работе со строками 

и столбцами. Боль-

ше информации 

см. в главе 4.

Сов
ет

При
меч

ани
е
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Заключение

• Ключевые слова If- Then проводят проверку усло-
вия. Она проверяет логическое значение выбран-
ного выражения.

• С помощью вложенной конструкции If- Then мож-
но проверить несколько выражений. Конструкция 
всегда должна заканчиваться оператором End If.

• Конструкция If- Then может включать в себя клю-
чевое слово Else. Таким образом появляется воз-
можность выбрать инструкции, которые будут 
выполняться при условии, если проверка логиче-
ского значения выражения выдаст ответ False.

• Конструкция If- Then может включать в себя клю-
чевое слово Elself. Так будут выполняться альтер-
нативные проверки условия.

• Конструкция Select- Case сопоставляет значение 
из ряда операторов Case и завершается операто-
ром End Select.

• Цикл For- Next выполняет указанное количество 
итераций.

• Цикл Do- While выполняет итерации лишь в том 
случае, когда результат условного выражения 
True.

• Цикл Do- Until выполняет итерации лишь в том 
случае, когда условное выражение False.

• Цикл For- Each выполняет итерации для перебора 
всех элементов в массиве.

• Два вложенных цикла производят выполнение 
всех итераций вложенного, а затем внешнего ци-
кла.

• Ключевое слово Exit можно использовать вместе 
с проверкой условия для полного выхода из ци-
кла.
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• Ключевое слово GoTo нужно для прекращения вы-
полнения одиночной итерации цикла. В таком слу-
чае все выполняемые инструкции пропускаются.

• Цикл For- Each выполняет итерацию каждого объ-
екта в коллекции, указанной в операторе In.

• Конструкция With- End обозначает объект в иерар-
хической цепочке. Таким образом вы избежите 
избыточного ввода кода.
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Вызов подпрограмм
 Макрос VBA может содержать бесконечное количе-
ство инструкций, выполняющихся при каждом запу-
ске макроса. Выполнение этих инструкций называ-
ется  «процедурой». Существуют два вида процедур: 
один из них —  функция —  будет рассмотрен в сле-
дующей главе, а второму —  подпрограмме —  посвя-
щена эта глава.   Процедура «функция» оформляет-
ся с помощью ключевого слова Function, а процедура  
«подпрограмма» —  с помощью ключевого слова Sub. 
Главное отличие между этими двумя процедурами 
заключается в том, что функция возвращает резуль-
тат, а подпрограмма —  нет.

Обычно большие подпрограммы желательно разде-
лить на несколько процедур, каждая из которых бу-
дет выполнять определенную задачу. В таком случае 
для каждой задачи вам нужно создать отдельную под-
программу, а главная процедура будет активировать 
ее в нужный момент. Мы рекомендуем этот подход, 
потому что он упрощает код.

Отдельные подпрограммы создаются с помощью клю-
чевого слова Sub, следом за которым нужно написать 
допустимое идентификационное имя. Обычно они до-
ступны глобально. Это означает, что их можно ис-
пользовать для выполнения инструкций с помощью 
ключевого слова Call, следом за которым нужно напи-
сать имя любой подпрограммы в рабочей книге:

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая будет вызывать другие процеду-
ры подпрограммы:
Sub Main()

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 5).

End Sub

2 Теперь добавьте подпрограмму, которая вве-
дет в ячейку актуальный день недели.
Sub GetDay()

Подробнее о до-

ступности читай-

те в следующем раз-

деле.

CallMain.xlsm

Сов
ет
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Range("A1") = Format(Now, "dddd")

End Sub

3 Теперь добавьте подпрограмму, которая вве-
дет в ячейку актуальную дату.
Sub GetDate()

Range("B1") = Format(Now, "mmmm d, yyyy")

End Sub

4 Добавьте подпрограмму, которая введет 
в ячейку актуальное время.
Sub GetTime()

Range("C1") = Format(Now, "hh: nn am/pm")

End Sub

5 Затем добавьте код для выполнения про-
цедур в каждой подпрограмме.

Call GetDay

Call GetDate

Call GetTime

6 На рабочий лист добавьте кнопку, в диалого-
вом окне Assign Macro (Назначить макрос 
объекту) выберите процедуру Main и на-
жмите OK.

Сов
ет

Сов
ет

В инструкциях Call 

после написания 

имени подпрограм-

мы ставить скобки 

не нужно.

В диалоговом окне 

отображаются все 

публичные процеду-

ры. Для выполнения 

вы можете назначить 

любую из них эле-

менту Button формы.
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7 Нажмите кнопку, чтобы главная подпрограм-
ма выполнила «внутренние» процедуры для 
отображения времени и даты.

Изменение области 
видимости
 Область видимости определяет уровень доступности 
процедур и переменных в коде макроса. Если в объ-
явлении область видимости не указана, то по умол-
чанию для переменных она будет локальной, то есть 
они станут доступны только в той процедуре, в кото-
рой были объявлены. Если вы попробуете ссылать-
ся на  локальную переменную, объявленную в другой 
процедуре, то столкнетесь с ошибкой компиляции 
Variable not defi ned (Переменная не определена).

Можно создать переменную с более широкой обла-
стью видимости с помощью ключевого слова Dim. 
Объявлять ее нужно в разделе объявлений в самом 
начале модуля. Таким образом, переменная будет до-
ступна в любой процедуре в этом модуле:

Dim имя-переменной As тип-данных

В качестве альтернативы вы можете создать пере-
менную с глобальной областью видимости —  просто 
объявите ее с помощью ключевого слова Public в раз-
деле объявлений в самом начале модуля.   Глобальная 
переменная будет доступна любой процедуре во всех 
других модулях рабочей книги:

Public имя-переменной As тип-данных

По возможности лучше избегать использования не-
локальных переменных, потому что это может при-
вести к конфликту, который локальная область види-
мости может предотвратить.

Большинство объяв-

лений располагаются 

в процедурах. В раз-

деле объявлений 

макроса находят-

ся только директивы 

типа Option Explicit 

и объявления нело-

кальных переменных.

При
меч

ани
е
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По умолчанию процедуры имеют глобальную область 
видимости, поэтому они доступны любой процеду-
ре в любом модуле. Вы можете создать частную про-
цедуру с ограниченной областью видимости —  про-
сто объявите ее с помощью ключевого слова Private:

Private имя-процедуры()

 Частная процедура (Private) доступна только для 
процедур, располагающихся в том же модуле. Дру-
гие процедуры тоже могут ее вызвать, однако ее 
нельзя назначить элементу Button формы. Процеду-
ры такого типа часто используются в программиро-
вании и рекомендуются для защиты вашего кода:

1 Начните модуль макроса VBA с объявления 
двух переменных в начале кода.
Dim ModuleVar As Integer

Public GlobalVar As Integer

2 Добавьте процедуру, которая инициализиру-
ет каждую переменную.
Sub Main()

ModuleVar = 4

GlobalVar = 16

‘ Сюда помещается инструкция (Шаг 4).

End Sub

3 Затем добавьте другую процедуру, которая 
будет ссылаться на оба значения переменных 
для отображения итогового значения.
Private Sub ModuleProcedure()

ActiveCell.Value = ModuleVar * GlobalVar

End Sub

4 Теперь добавьте код для выполнения описан-
ной выше процедуры.
Call ModuleProcedure

5 На рабочий лист добавьте кнопку, затем 
в диалоговом окне Assign Macro (Назначить 

При
меч

ани
е

AccessScope.xlsm

В этом примере каж-

дая процедура ссы-

лается на нелокаль-

ные переменные, 

однако вы можете 

использовать локаль-

ные переменные и их 

значения. Просто 

применяйте их в ка-

честве аргументов 

при вызове других 

процедур. Подроб-

нее см. далее в этой 

главе.
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макрос объекту) выберите процедуру Main 
и нажмите кнопку OK.

6 Нажмите кнопку, чтобы главная подпрограм-
ма выполнила «внутренние» локальные про-
цедуры для отображения итогового значения.

Передача аргументов
 Процедуры VBA могут быть созданы для  «приема» 
аргументов. Их значения пригождаются инструк-
циям этих процедур.   Аргументы могут быть любого 
типа: переменной, константой, выражением или ли-
теральным значением (число или строка текста).

Важно понимать, что вы можете передать аргументы 
процедуре двумя способами:

• По ссылке —  этот способ используется по умол-
чанию. Передача переменной в памяти создает ее 
адрес. Это означает, что любые изменения дей-
ствительны для исходной переменной.

• По значению —  менее распространенный спо-
соб. Передается только копия исходной перемен-
ной, а это значит, что изменения не будут дей-
ствительны для оригинала.

Обратите внима-

ние, что в диалоговом 

окне не отображают-

ся частные процедуры 

с областью видимости 

Private. Именно по-

этому вы не сможете 

выполнить их с помо-

щью элемента Button 

формы.

Сов
ет

Сов
ет

В этом разделе пока-

зана передача аргу-

ментов по значению. 

См. подробнее в сле-

дующем разделе.
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Для создания принимающей аргумент процедуры 
при объявлении задайте имя идентификатора для 
аргумента в круглых скобках:

Sub имя-процедуры(имя-аргумента)

Вы также можете ссылаться на аргумент внутри про-
цедуры —  просто используйте его имя идентифика-
тора.

По умолчанию тип аргумента будет Variant, который 
принимает любой тип данных. Во избежание про-
блем рекомендуется указывать допустимый тип дан-
ных в объявлении:

Sub имя-процедуры(имя-аргумента As тип-данных)

Вы можете указать несколько аргументов в виде 
списка, разделяя их запятыми. Аргументы могут 
иметь разные типы данных:

Sub имя-процедуры(арг1 As тип, арг2 As тип, арг3 As тип)

В таком случае вызывающая инструкция должна пе-
редать нужное количество аргументов, и каждый 
аргумент должен иметь правильный тип данных. 
Попытка передать аргумент не того типа данных при-
ведет к ошибке компиляции ByRef argument type 

mismatch (Несоответствие типа аргумента ByRef).

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявит и инициализирует две 
переменные.
Sub Main()

Dim Number As Integer

Dim Factor As Integer

Number = 4

Factor = 16

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 3).

End Sub

FirstArgs.xlsm
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2 Теперь объявите частную процедуру с обла-
стью видимости Private, которая должна будет 
принять только два аргумента типа Integer 
для ссылки на инструкцию, которая отобра-
зит результат.
Private Sub Multiply(Number As Integer, Factor As 

Integer)

ActiveCell.Value = Number * Factor

End Sub

3 Теперь добавьте код для вызова процеду-
ры, написанной выше, передавая аргументы 
с правильным типом данных по ссылке.
Call Multiply(Number, Factor)

4 На рабочий лист добавьте кнопку, затем 
в диалоговом окне Assign Macro (Назначить 
макрос объекту) выберите процедуру Main 
и нажмите кнопку OK.

5 Нажмите кнопку, чтобы главная подпрограм-
ма выполнила «внутренние» процедуры для 
отображения итогового значения.

Добавление модулей
 Многие программисты для удобства предпочита-
ют создавать процедуры в отдельных модулях. Вы 
можете добавить модули с помощью меню редак-
тора Visual Basic, выбрав команду меню Insert  

Module (Вставить  Модуль) или на панели Project 

Explorer (Обозреватель проектов), щелкнув пра-
вой кнопкой мыши и выбрав пункт Insert  Module 
(Вставить  Модуль) в контекстном меню.

Процедуры, созданные в стандартном модуле VBA 
(например Module2), доступны в этом модуле 
и в первом стандартном модуле (то есть Module1), 

Имена аргументов 

могут не совпадать 

с именами переда-

ваемых переменных. 

Вы можете дать им 

любое имя, однако 

с одинаковыми име-

нами намного лег-

че отслеживать зна-

чения.

Этот пример анало-

гичен предыдущему, 

однако в нем не ис-

пользуются нело-

кальные переменные.

Сов
ет

Сов
ет

При
меч

ани
е

В проекте VBA может 

быть бесконечное 

количество модулей.
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так как такие процедуры глобальны по умолчанию. 
Даже если вы не объявите их вместе с ключевым сло-
вом Private, они не будут отображаться в списке диалого-
вого окна Assign Macro (Назначить макрос объекту).

Процедуры в добавленных модулях могут быть вы-
званы так же, как и любые другие процедуры, 
но только в том случае, если они не были объявле-
ны с ключевым словом Private. Вы можете создать 
процедуры для принятия аргументов по ссылке или 
по значению из любого модуля в проекте.

Во избежание ошибок важно понимать разницу ме-
жду передачей аргументов по ссылке и по значе-
нию. В процедуре аргумент переменной, передан-
ной по значению, можно изменять по-разному, при 
этом значение исходной переменной не изменится. 
Иногда стоит воспользоваться этим способом, пото-
му что при передаче аргумента по ссылке все изме-
нения затрагивают не только аргумент переменной, 
но и значение исходной переменной. Чтобы пере-
дать аргумент по значению, в объявлении добавьте 
ключевое слово ByVal перед именем аргумента:

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявит и инициализирует пе-
ременную.
Sub Main()

Dim Number As Integer

Number = 4

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 5–7).

End Sub

2 Затем выберите команду меню Insert  

Module (Вставить  Модуль) и добавьте вто-
рой модуль.

3 Начните второй модуль с объявления про-
цедуры, которая отобразит результат, получив-
шийся при передаче аргумента по значению.
Sub CubeByVal(ByVal Number As Integer)

Number = (Number * Number * Number)

AddModule.xlsm

Ключевое слово 

ByVal применяется 

только к одному аргу-

менту! Если вы хотите 

передать несколько 

аргументов по значе-

нию, вам нужно ис-

пользовать ключевое 

слово ByVal перед 

каждым аргументом.

При
меч

ани
е
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Range("D1: E1") = Array("Cubed Value:", Number)

End Sub

4 Во второй модуль добавьте такую же про-
цедуру, которая теперь отобразит резуль-
тат, получившийся при передаче аргумента 
по ссылке.
Sub CubeByRef(Number As Integer)

Number = (Number * Number * Number)

Range("D3: E3") = Array("Cubed Value:", Number)

End Sub

5 Вернитесь к первому модулю и добавьте код, 
позволяющий дважды отобразить значение 
исходной переменной.
Range("A1: C1") =_

  Array("ByVal", "Initial Var Value:", Number)

Range("A3: C3") =_

  Array("ByRef", "Initial Var Value:", Number)

6 Добавьте вызов для передачи переменной 
по значению, а затем отобразите ее значение 
после изменений.
Call CubeByVal(Number)

Range("F1: G1") = Array("Current Var Value:", Number)

7 Затем добавьте вызов для передачи перемен-
ной по ссылке, а затем отобразите ее значе-
ние после изменений.
Call CubeByRef(Number)

Range("F3: G3") = Array("Current Var Value:", 

Number)

8 На рабочий лист добавьте кнопку для запу-
ска макроса, затем нажмите ее для сравне-
ния значений передачи переменной по зна-
чению и по ссылке.

Не забывайте, что 

по умолчанию ар-

гументы передают-

ся по ссылке, так что 

любые изменения 

отразятся на значе-

нии исходной пере-

менной.

Вни
ман

ие!
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 Сохранение значений
 Локальные переменные, располагающиеся внутри 
процедуры, существуют только тогда, когда процеду-
ра выполняет свои инструкции. При ее завершении 
переменная не сохраняет содержащееся в ней зна-
чение. Если вы хотите, чтобы значение после завер-
шения процедуры сохранялось, объявите ее с ключе-
вым словом Static, а не Dim:

Static имя-переменной As тип-данных

Если вы хотите создать процедуру, в которой по-
сле завершения все переменные будут сохранять со-
держащееся в них значение, то объявите процедуру 
с помощью ключевого слова Static:

Static Sub имя-процедуры(список- аргументов)

Обычно тип процедуры, созданной с целью сохране-
ния значений переменных, может передавать значе-
ния аргументов для изменения сохраненного значе-
ния, но только при том условии, что нужная книга 
открыта. Однако при закрытии книги переменные 
потеряют измененные значения.

При объявлении процедуры вы можете указать ар-
гументы с помощью ключевого слова Optional, кото-
рое позволит вызывающей стороне указывать или 
опускать значение аргумента при вызове процедуры. 
В таком случае нужно указать значение аргумента 
по умолчанию, которое будет использовать процеду-
ра, потому что вызывающая сторона опустит значе-
ние аргумента:

Static Sub имя-процедуры(Optional имя-аргумента = 

значение-по-умолчанию)

Если вы укажете ноль в значении аргумента 
по умолчанию, то «вызывающая» сторона получит 
доступ к числовому значению аргумента и сможет 
изменить сохраненное значение:

Каждый аргумент 

в списке аргументов, 

стоящий после не-

обязательного аргу-

мента, также должен 

быть необязатель-

ным. Рекомендуется 

объявлять необяза-

тельные аргументы 

в конце списка.

1000000

Вни
ман

ие!
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1 Начните модуль макроса VBA с основной 
подпрограммы.
Sub Main()

‘ Сюда помещается инструкция (Шаг 7).

End Sub

2 Теперь добавьте еще одну подпрограмму, ко-
торая сохранит значения переменных и при-
мет один аргумент.
Static Sub FixValue(Optional Number As Integer = 

0)

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 3–6).

End Sub

3 Во вторую подпрограмму добавьте объяв-
ления двух переменных, которые сохранят 
свои значения.
Dim Count As Integer

Dim Total As Integer

4 Затем добавьте код, который будет увеличи-
вать значение первой переменной на один 
каждый раз, когда она будет вызываться.
Count = Count + 1

5 Теперь добавьте код для увеличения значе-
ния второй переменной каждый раз, когда 
она будет передаваться вызывающей сторо-
ной.
If(Number > 0) Then

Total = Total + Number

End If

6 Добавьте код для отображения количества 
раз, сколько вызывалась процедура, и конеч-
ного сохраненного значения.
Range("B1: F1") = _

       Array(Count, "Added:", Number, "Total:", Total)

FixValue.xlsm

Вы можете объявить 

процедуру с помо-

щью ключевого сло-

ва Static, а перемен-

ные —  с помощью 

Dim. Вы также може-

те объявить процеду-

ру без использова-

ния ключевого слова 

Static, а перемен-

ные —  с помощью 

Static вместо Dim.

При
меч

ани
е
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7 Вернемся к первой подпрограмме. Добавьте 
показанный ниже код для вызова второй под-
программы и передачи значения.
Call FixValue(Range("A1").Value)

8 На рабочий лист добавьте кнопку для вызо-
ва макроса, затем введите значения в ячейку 
А1 и нажмите кнопку, чтобы увидеть конеч-
ный результат.

Отладка кода
 Бывают моменты, когда лучше детально изучить ра-
боту программы, разбирая все по строчкам и находя 
любые ошибки. В редакторе Visual Basic вы можете 
поставить  точку останова, с помощью которой мож-
но остановить выполнение процедуры на определен-
ной строке. В меню Debug (Отладка) вы можете вы-
брать пункт Step Into (Шаг вперед) и переходить 
по строчке за один раз. Когда вы отлаживаете код, 
то можете открыть панель Locals window (Окно ло-
кальных переменных) для отслеживания значения 
отдельных переменных, например, во вложенном 
цикле:

1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявит три переменных и бу-
дет содержать вложенные циклы.
Sub Main()

Dim i As Integer

Dim j As Integer

Если в окне редакто-

ра Visual Basic вы на-

жмете кнопку Stop 

(Стоп), то макрос 

сбросится, и вы уте-

ряете все значения 

переменных.

Сов
ет
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Dim Pass As Integer

For i = 1 To 3

For j = 1 To 3

Pass = Pass + 1

Next j

Next i

End Sub

2 В окне для ввода кода 
щелкните мышью по серо-
му полю напротив каждой 
строки, содержащей клю-
чевое слово Next, для созда-
ния двух точек останова.

3 Нажмите кнопку Start 

(Запуск). Программа бу-
дет выполняться до пер-
вой точки останова.

4 Выберите команду меню View  Locals 

Window (Вид  Окно локальных перемен-
ных) для открытия соответствующей панели. 
Обратите внимание на значение каждой пе-
ременной.

5 Каждый раз, когда вы будете нажимать кноп-
ку Start (Запуск), значения переменных бу-
дут меняться. Продолжайте, пока не дойдете 
до третьей внешней инструкции Next.

6 Используйте Debug  Step Into (Отлад-
ка  Шаг вперед), чтобы дойти до конца 
подпрограммы.

Для выхода из цикла в конце подпрограм-
мы значение каждой переменной счетчика 

При установке точ-

ки останова на поле 

появляется точка. 

Вы можете нажать 

на нее, чтобы уда-

лить. Желтые стрелки 

и выделенные строки 

кода указывают теку-

щее положение ин-

терпретатора.

 Ошибки программи-

рования очень ча-

сто называют багами, 

а процесс их отсле-

живания —  отладкой.

Сов
ет

Сов
ет
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превысило верхний предел, установленный 
в инструкциях For. Всего было выполнено де-
вять итераций (3 на 3).

7 Для завершения нажмите кнопку Stop 
(Стоп), а затем еще раз нажмите кнопку 
Start (Запуск), чтобы программа выполни-
лась до первой точки останова.

8 Выберите команду меню View  Immediate 

Windows (Вид  Окно непосредственной 
отладки).

9 На открывшейся панели введите i = 3 и на-
жмите клавишу Enter. Вы сразу же перейде-
те на начало третьего внешнего цикла.

10 Выбирайте команду меню Debug  Step 

Into (Отладка  Шаг вперед), чтобы поша-
гово провести итерации в цикле до конца.

На панели Locals 

window (Окно локаль-

ных переменных) вы 

можете увидеть все 

переменные в той об-

ласти видимости, 

в какой они выполня-

ются в макросе.

Любой код, который 

вы пишете на панели 

Immediate Window 

(Окно непосред-

ственной отладки), 

применяется к отла-

живаемой програм-

ме, но не изменяет 

ее код. Попробуйте 

ввести MsgBox i + j 

на панели Immediate 

Window (Окно непо-

средственной отлад-

ки) и нажать клавишу 

Enter.

Сов
ет
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Обработка ошибок
 Редактор Visual Basic помогает находить синтаксиче-
ские ошибки в коде. При запуске макроса у вас по-
явится диалоговое окно, в котором будет описан ха-
рактер ошибки, а сам макрос не будет выполнен:

Так как выполнение макро-
са прервано, программист дол-
жен исправить обнаруженную 
ошибку до того, как макрос бу-
дет выполнен до конца. То же 
самое происходит и при воз-

никновении ошибки во время выполнения програм-
мы: VBA останавливает процесс и выдает диалоговое 
окно с описанием характера ошибки.

Разработчик макроса должен понимать, как во время 
выполнения программы появляется ошибка, и про-
думать, что предпринять для ее исправления. Если 
на ваш взгляд ошибка не столь важна, то позвольте 
VBA игнорировать ошибку. Чтобы диалоговое окно 
с ошибкой больше не отображалось, в начале про-
цедуры добавьте показанный ниже код:

On Error Resume Next

В качестве альтернативы пользовательский  обработ-
чик ошибок можно указать в самом конце процеду-
ры, после инструкции Exit Sub. Это приведет к про-
пуску выполнения процедуры без отображения 
стандартного диалога вывода ошибок. Если вы хо-
тите использовать собственный обработчик ошибок, 
то добавьте показанный ниже код в начало про-
цедуры:

On Error GoTo ErrorHandler

Ваш обработчик ошибок получит стандартное описа-
ние ошибки благодаря свой ству Description объекта 
Err, однако вы можете использовать собственное опи-
сание:

Перед началом ра-

боты проверьте на-

стройки в группе эле-

ментов управления 

Error Trapping (Пе-

рехват ошибок) ре-

дактора Visual Basic. 

В меню редакто-

ра выберите коман-

ду Tools  Options 

(Сервис  Пара-

метры) и на вклад-

ке General (Общее) 

установите переклю-

чатель в положение 

Break on Unhandled 

Errors (Прерывать 

на необработанных 

ошибках).

По умолчанию мет-

ка называется 

ErrorHandler, однако 

вы можете назвать ее 

как угодно.

Сов
ет

Вни
ман
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1 Начните модуль макроса VBA с подпрограм-
мы, которая объявит и инициализирует пе-
ременную, а затем отобразит результат.
Sub Main()

‘ Statement to be inserted here (Steps 3 & 5).

Dim Number As Double

Number = Range("B1")

Range("C1: D1") = Array("Tripled:",(Number * 3))

‘ Statement to be inserted here (Step 6).

End Sub

2 На рабочий лист добавьте кнопку для выпол-
нения макроса, затем в ячейку В1 введите 
нечисловое значение и нажмите кнопку. По-
явится окно ошибки.

3 Нажмите кнопку End (Завершить), чтобы 
закрыть окно. Добавьте показанный ниже 
код в начало процедуры.
On Error Resume Next

4 Снова введите нечисловое значение в ячей-
ку В1 и запустите макрос. Процедура выпол-
нится, но результат будет не тот, который вы 
ожидали.

5 Измените код, который вы вставили в начало 
кода в шаге 3 вот так:
On Error GoTo ErrorHandler

Сов
ет

Обратите внимание 

на то, что в обычном 

диалоговом окне 

ошибки есть кнопка 

для ее отладки, и это 

не лучшее решение 

со стороны разра-

ботчиков.
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6 Теперь в конец процедуры добавьте пользо-
вательский обработчик ошибок перед стро-
кой End Sub.

Exit Sub

ErrorHandler: MsgBox Err.Description & vbNewLine _

& "The Number Must Be In Numeric Format Only" _

& vbNewLine & "Please Try Again"

7 Снова введите нечисловое значение в ячей-
ку В1 и выполните макрос. Вы увидите соб-
ственное сообщение об ошибке.

8 В ячейку В1 введи-
те числовое значе-
ние, выполните ма-
крос. Процедура 
выполнится и вы-
даст ожидаемый 
результат.

Если вы хотите ото-

бражать собствен-

ное описание ошиб-

ки, то вам не нужно 

отображать стан-

дартное описание.

При
меч

ани
е
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Заключение

• Подпрограмму можно объявить с помощью клю-
чевого слова Sub, а также вызвать с помощью 
ключевого слова Call, следом за которым нужно 
написать имя подпрограммы.

• По умолчанию все переменные локальны, а про-
цедуры глобальны.

• В разделе объявления вы можете создать пере-
менные уровня модуля с помощью ключевого сло-
ва Dim и глобальные переменные с помощью клю-
чевого слова Public.

• С помощью ключевого слова Private можно огра-
ничить область видимости подпрограммы преде-
лами модуля.

• Изменения аргументов, переданных по ссылке, 
влияют на значение исходной переменной; из-
менения аргументов, переданных по значению, 
не влияют на значение исходной переменной.

• Ключевое слово As можно использовать для указа-
ния типа данных аргумента.

• При объявлении процедуры вы можете включить 
несколько аргументов в круглые скобки —  просто 
разделите их запятыми.

• Ключевое слово ByVal позволяет передавать аргу-
мент по значению.

• Значение, содержащееся в локальной перемен-
ной, при завершении процедуры утрачивает-
ся. Для сохранения значения переменную нужно 
объявлять статической (со словом Static).

• При объявлении процедуры может использовать-
ся ключевое слово Static, которое гарантирует со-
хранение значений всех переменных после завер-
шения процедуры.



12
6

В
ы

п
о

лн
ен

и
е 

п
р

о
ц

ед
ур

• Ключевое слово Optional можно использовать при 
объявлении процедуры —  тогда вызывающая сто-
рона пропустит аргумент.

• Необязательные аргументы должны иметь значе-
ние по умолчанию. Обычно их указывают в конце 
списка аргументов.

• При отладке ошибок точки останова позволяют 
рассмотреть код построчно.

• Для игнорирования ошибок в начале процедуры 
вы можете написать строку On Error Resume Next.

• В начало процедуры вы можете вставить код On 

Error GoTo. При обнаружении ошибок он передает 
управление пользовательскому обработчику оши-
бок, который добавляется после инструкции Exit 

Sub.
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Определение функции
 Пользовательская функция в макросах VBA —  это 
процедура, похожая на подпрограмму. К примеру, 
они одинаково принимают аргументы. Однако в от-
личие от подпрограммы функция всегда возвращает 
значение аргумента вызывающей стороне.

 Пользовательские функции создаются при помощи 
ключевого слова Function, следом за которым нужно 
написать имя функции, соответствующее соглашению 
об именах. После имени функции ставятся круглые 
скобки, в которые можно поместить список аргумен-
тов. Вы также можете указать тип данных возвращае-
мого значения с помощью ключевого слова As. Функ-
ция всегда закрывается ключевыми словами End 

Function, при этом возвращаемое значение должно 
быть присвоено имени функции внутри конструкции.

Синтаксис выглядит так:

Function имя-функции(список- аргументов) As тип-данных

выполняемые- инструкции

имя-функции = значение

End Function

 Как вы понимаете, в коде VBA функции могут быть 
вызваны из других процедур. Возвращаемое функ-
цией значение может использоваться в вызывающей 
процедуре.

Вы также можете вызвать функцию с помощью клю-
чевого слова print на панели Immediate Window 

(Окно непосредственной отладки) редактора Visual 
Basic. Таким образом вы увидите значение, которое 
возвращает функция.

Функцию можно вызвать как с помощью формулы ра-
бочего листа, так и из встроенных функций Excel, на-
пример, SUM и AVERAGE. Однако не все функции 
могут использоваться в формулах. Так как функция 
всего лишь возвращает значение вызывающей сто-
роне, ее можно использовать лишь для определения 
диапазонов, указанных в качестве аргумента, или для 

Очень часто пользо-

вательские функции 

называют определяе-

мыми пользователем 

функциями.

Вы также можете ис-

пользовать знак? —  

это сокращение 

для ключевого сло-

ва print на панели 

Immediate Window 

(Окно непосред-

ственной отладки).

Сов
ет

Сов
ет
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отображения возвращенного значения в ячейке или 
ячейках, к которым была применена формула.

 Обычно функции передают аргументы вызывающей 
стороны и возвращают конечный результат после из-
менения значения, но вы можете создать формулу 
без аргументов. Такие функции будут просто возвра-
щать значение.

1 Начните модуль VBA с функции, которая 
объявит две переменные и возвратит строко-
вое значение.
Function SENDTO() As String

Dim printer As String

Dim port As Integer

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2 и 3).

End Function

2 Добавьте код для инициализации каждой пе-
ременной.
printer = Application.ActivePrinter

port = InStrRev(printer, "on") —  2

3 Теперь добавьте код, который принудит 
функцию вернуть значение.
SENDTO = Left(printer, port)

4 Откройте панель Immediate Window (Окно 
непосредственной отладки), напишите print 

SENDTO и нажмите клавишу Enter для про-
верки функции.

5 Добавьте подпрограмму, которая вызовет 
функцию для отображения возвращенной ин-
формации.
Sub PrintTo()

MsgBox SENDTO()

End Sub

Сов
ет

В свой стве 

Application.

ActivePrinter есть 

строка, в которой 

написано имя прин-

тера и порт, но функ-

ция удаляет ин-

формацию о порте, 

поэтому в строке 

остается только имя 

принтера.

FirstFunc.xlsm
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6 Примените функцию к ячейке А1, а затем 
добавьте на лист кнопку для запуска подпро-
граммы.

Вызов функции
 Когда вы применяете пользовательскую функцию 
к ячейке, она вызывается для немедленного возвра-
щения значения. Если функция выполняет операции 
со значениями, принадлежащими другим ячейкам, 
то она будет ссылаться на текущее значение ячеек. 
Если используемые значения не указаны в качестве 
аргумента функции, то при каждом их изменении 
функция вызываться не будет:

1 Начните модуль VBA с функции, которая 
объявит две переменные и возвратит число-
вое значение.
Function GETAREA(cell As Range) As Double

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 6).

Dim width As Double

Dim length As Double

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2 и 3).

End Function

2 Затем добавьте код для инициализации пере-
менных со значениями из других ячеек.
width = cell.Value

length = cell.Off set(0, 1).Value

Значение, возвра-

щенное этой функ-

цией, будет отли-

чаться от описания 

вашего принтера.

При
меч

ани
е
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3 Теперь добавьте финальный код, позволяю-
щий назначить возвращаемое значение.
GETAREA = width * length

4 Примените функцию к ячейкам с числовым 
значением в столбцах слева. Вы увидите воз-
вращенное значение.

5 Измените значение любой из ячеек, исполь-
зуемых в функции. Функция не вызовется 
для изменения результата.

Мы советуем вызывать функцию каждый 
раз, когда значение других ячеек меняется. 
К счастью, в VBA есть возможность вызывать 
пользовательскую функцию при изменении 
любой ячейки:

6 Измените пользовательскую функцию путем 
добавления показанной ниже инструкции пе-
ред объявлением переменных.
Application.Volatile True

7 Переместите курсор на панель формул, а за-
тем нажмите клавишу Enter для обновления 
функции на рабочем листе.

Для удобства име-

на пользовательских 

функций отобража-

ются рядом с имена-

ми встроенных функ-

ций Excel.

Вы можете опустить 

ключевое слово 

True, так как это зна-

чение по умолчанию 

свой ства Application.

Volatile.

Сов
ет

Сов
ет
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8 Вы увидите, что функция, вызываемая для 
возврата значения, использует текущие зна-
чения ячеек.

9 Измените значение любой из ячеек, исполь-
зуемых в функции. Теперь функция вызыва-
ется для изменения результата.

Область видимости 
функции
 Пользовательская функция VBA по умолчанию име-
ет локальную область видимости, которая позволя-
ет использовать ее в других процедурах и в форму-
лах. Функция, которая будет использоваться только 
в других процедурах, должна иметь частную область 
видимости —  Private. В таком случае она не отобра-
зится в списке функций Excel. К тому же пользо-
вательская функция может быть объявлена как  ста-
тическая —  тогда она будет сохранять значения 
переменных после их передачи, например, служеб-
ная функция, которая возвращает текущее значение 
состояния:

1 В строку добавьте диапазон значений, затем 
добавьте метку, обозначающую их границы, 
а также кнопку для выполнения изменений.

Вы можете изме-

нить этот при-

мер, заменив код 

на Application.

Volatile False.

При
меч

ани
е
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2 Начните модуль VBA с частной функции, ко-
торая выполнит одно из двух вычислений 
для аргумента значения ячейки согласно ар-
гументу логического выражения.
Private Function _

CONVERSION(fl ag As Boolean, cell As Range) As 

Double

If(fl ag = True) Then

CONVERSION =((cell.Value * 9) / 5) + 32

Else

CONVERSION =((cell.Value —  32) * 5) / 9

End If

End Function

3 Затем добавьте частную статическую функцию, 
которая будет менять значение логической пе-
ременной каждый раз, когда она вызывается.
Private Static Function SETFLAG() As Boolean

Dim status As Boolean

If(IsEmpty(status) Or(status = False)) Then

status = True

Else

status = False

End If

SETFLAG = status

End Function

4 Начните подпрограмму с объявления двух 
переменных.
Sub ChangeScale()

Dim cell As Range

Dim fl ag As Boolean

‘ Statements to be inserted here (Steps 5–7).

End Sub

При
меч

ани
е

Символ подчерки-

вания _ использует-

ся для продолжения 

кода.

Встроенная функ-

ция IsEmpty() выда-

ет ответ True толь-

ко в том случае, если 

аргумент перемен-

ной не был инициа-

лизирован.

Сов
ет

Сов
ет

В подпрограмму до-

бавьте инструкцию 

MsgBox —  так вы 

сможете отслежи-

вать изменения зна-

чения состояния 

каждый раз, когда на-

жимаете кнопку.
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5 Добавьте код, который инициализирует пе-
ременную с текущим состоянием с помощью 
вызова частной статической функции.
fl ag = SETFLAG()

6 Затем добавьте инструкции, которые устано-
вят метку с нужным значением для текущего 
состояния.
If(fl ag = True) Then

Range("A5").Value = "Fahrenheit"

Else

Range("A5:).Value = "Centigrade"

End If

7 Добавьте цикл, который изменит значение 
каждой ячейки в строке, вызывая частную 
функцию при каждом выполнении итерации.
For Each cell In Range("A3: L3")

cell.Value = CONVERSION(fl ag, cell)

Next cell

8 Назначьте кнопке подпрограмму макроса, за-
тем щелкните по ней мышью. Вы увидите, 
что значения и метка изменятся.

В этом примере 

код вызывает част-

ную функцию 12 раз. 

В следующем приме-

ре показано, как сде-

лать это более эф-

фективно.

Вни
ман

ие!
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Передача массива 
аргументов
Пользовательская функция VBA может переда-
вать массивы в качестве аргументов. В таком случае 
она обработает каждый элемент массива и возвра-
тит значение вызывающей стороне. Массив состоит 
из диапазона ячеек, значение которых можно изме-
нять с помощью функции после одного вызова. Чаще 
это намного удобнее, чем вызывать функцию по не-
сколько раз.   Также она может быть указана как ар-
гумент в объявлении другой функции, так что воз-
вращаемое ею значение будет использоваться в виде 
аргумента:

1 Добавьте в строку диапазон значений, затем 
добавьте метку, обозначающую их границу, 
а также кнопку для выполнения изменений.

2 Начните модуль VBA с частной функции, ко-
торая выполнит одно из двух вычислений 
для значения аргумента ячейки согласно со-
стоянию логического аргумента, а также воз-
вратит значение метки.
Private Function _

CONVERSION(fl ag As Boolean, row As Range) As 

String

Dim cell As Range

If(fl ag = True) Then

For Each cell In row

cell = Round((cell.Value * 25.4))

Next cell

CONVERSION = "Millimeters"

Встроенная функ-

ция Round() округля-

ет десятичное чис-

ло до целого или 

до того количе-

ства десятичных зна-

ков, которое указано 

во втором аргументе.

ArrayArg.xlsm

Сов
ет
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Else

For Each cell In row

cell = Round((cell.Value / 25.4), 2)

Next cell

CONVERSION = "Inches"

End If

End Function

3 Теперь добавьте частную статическую функ-
цию, которая будет менять значение логиче-
ской переменной при каждом вызове.
Private Static Function SETFLAG() As Boolean

Dim status As Boolean

If(IsEmpty(status) Or(status = False)) Then

status = True

Else

status = False

End If

SETFLAG = status

End Function

4 Добавьте подпрограмму, которая установит 
метку с нужным значением для текущего со-
стояния, а также изменит значение ячей-
ки в строке, вызвав частную функцию только 
один раз.
Sub ChangeScale()

Range("A5").Value = _

CONVERSION(SETFLAG(), Range("A3: L3"))

End Sub

5 Назначьте кнопке подпрограмму макроса, за-
тем щелкните по ней мышью. Вы увидите, 
что значения и метки изменятся.

Частная статиче-

ская функция (Private 

Static) ничем не от-

личается от функции 

в предыдущем при-

мере: код обработки 

перемещен из под-

программы в част-

ную функцию.

При
меч

ани
е
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Обратите внимание, что это глобально доступ-
ная подпрограмма с частной областью видимо-
сти (Public), в которой может содержаться только 
одна инструкция. Все из-за того, что код обработки 
в частных функциях скрыт. Это считается хорошим 
стилем программирования.

Определение 
параметров
 В объявлении пользовательской функции аргумен-
ты можно указать как необязательные —  просто по-
ставьте перед именем аргумента ключевое сло-
во Optional. Все необязательные аргументы должны 
располагаться в конце списка аргументов.

С помощью встроенной функции IsMissing() вы може-
те проверить, была ли совершена передача необяза-
тельного аргумента от вызывающей стороны. Если 
встроенная функция выдаст ответ True, то аргумент 
был передан. Если же ответ False, значит, аргумент 
может использоваться только в том случае, если его 
тип данных —  Variant.

В объявлении функции вы можете передать неогра-
ниченное количество необязательных аргументов. 
Для этого перед именем аргумента массива укажи-
те ключевое слово ParamArray. Этот аргумент должен 
быть последним в списке, а его тип данных должен 
быть Variant:

1 Начните модуль VBA с объявления функ-
ции, которая будет иметь один обязательный 
и два необязательных аргумента.
Private Function GETAREA(width As Double, _

Optional length As Variant, _

Код в этом приме-

ре намного лучше, 

чем в предыдущем, 

так как он вызыва-

ет частную функцию 

лишь один раз.

При
меч

ани
е
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Optional height As Variant) As Double

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 2).

End Function

2 Теперь объявите функцию, которая выдаст 
значение согласно количеству аргументов, 
переданных вызывающей стороной.
If IsMissing(length) Then

GETAREA = width * width

ElseIf IsMissing(height) Then

GETAREA = width * length

Else

GETAREA =(width * length) / 2

End If

3 Добавьте объявление функции, которая 
идентифицирует количество необязательных 
аргументов.
Private Function _

GETSUM(ParamArray nums() As Variant) As Double

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 4).

End Function

4 Добавьте код для возврата окончательно-
го результата всех переданных числовых ар-
гументов.
Dim num As Variant

For Each num In nums

GETSUM = GETSUM + num

Next num

5 Добавьте подпрограмму, которая вызовет 
первую функцию, пропустив первый обяза-
тельный аргумент.
Sub Caller()

Range("A1").Value = "Square: " & GETAREA(10)

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 6–8).

End Sub

Для функции 

IsMissing() вы можете 

указать только аргу-

мент типа Variant.

При
меч

ани
е

Так как тип данных 

Variant может обра-

батывать любые виды 

данных, то вызываю-

щая сторона может 

использовать сме-

шанные типы аргу-

ментов: целые числа, 

строки, выражения, 

диапазоны.

Сов
ет
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6 Добавьте код, который вызовет первую функ-
цию, пропустив первый обязательный аргу-
мент и первый необязательный аргумент.
Range("B1").Value = "Rectangle: " & GETAREA(10, 5)

7 Затем добавьте код, который вызовет первую 
функцию, пропустив первый обязательный 
аргумент и два необязательных аргумента.
Range("C1").Value = "Triangle: " & GETAREA(10, 5, 4)

8 Теперь добавьте код, который вызовет вто-
рую функцию, пропустив три необязатель-
ных аргумента.
Range("D1").Value = "Total: " & GETSUM _

(GETAREA(10), GETAREA(10, 5), GETAREA(10, 5, 4))

9 Назначьте подпрограмму макроса кнопке, за-
тем щелкните по ней мышью. Вы увидите 
значения, возвращенные с помощью переда-
чи значений необязательных аргументов.

Возвращение ошибок
 Стандартные значения ошибок Excel, появляющие-
ся при обнаружении  какой-либо из них, можно до-
бавить в собственные пользовательские функции 
VBA. Это делается с помощью встроенной функции 
CVErr(). Просто укажите значение константы Excel 
из таблицы ниже в качестве аргумента для возврата 
соответствующей ошибки:

Константа Excel Возврат Ошибка
xlErrDiv0 #DIV/0! Деление на ноль

xlErrNA #N/A Значение недоступно

xlErrName #NAME? Названный объект не най-
ден

xlErrNull #NULL! Неверно указанный диапа-
зон

При
меч

ани
е

Ключевому слову 

ParamArray может 

быть присвоен толь-

ко один массив типа 

данных Variant.

Сов
ет

Все значения ошибок 

Excel числовые, од-

нако функция CVErr() 

меняет их на более 

понятные значения.
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Константа Excel Возврат Ошибка
xlErrNum #NUM! Ожидаемое числовое зна-

чение

xlErrRef #REF! Ссылка на недопустимую 
ячейку

xlErrValue #VALUE! Недопустимое значение

Наличие пользовательских функций, при возник-
новении ошибки возвращающих ее действительное 
значение в ячейку, гарантирует, что все ссылающие-
ся на ячейку формулы будут правильно идентифи-
цировать ошибку. Вы можете сами узнать, есть ли 
у ячейки значение ошибки Excel —  для этого нужно 
указать адрес ячейки в качестве аргумента встроен-
ной функции IsError():

1 Начните модуль VBA с функции, которая 
возвратит значение ошибки в том случае, 
если оно будет нечисловым.
Private Function NUM_ERROR() As Variant

If Not IsNumeric(Range("A1").Value) Then

NUM_ERROR = CVErr(xlErrNum)

End If

End Function

2 Затем добавьте функцию, которая возвратит 
значение ошибки в том случае, если ячейка 
не будет иметь значения.
Private Function DIV_ERROR() As Variant

If IsEmpty(Range("A2")) Then

DIV_ERROR = CVErr(xlErrDiv0)

End If

End Function

3 Теперь добавьте функцию, которая возвратит 
значение ошибки, если необязательного ар-
гумента нет.
Private Function _

NA_ERROR(Optional arg As Variant) As Variant

If IsMissing(arg) Then

NA_ERROR = CVErr(xlErrNA)

End If

End Function

Последний символ 

в имени ошибки 

xlErrDiv0 —  ноль, 

а не заглавная 

буква «О».

Вни
ман

ие!

Обычно из-за от-

сутствия необяза-

тельного аргумента 

ошибка не возвраща-

ется, однако в этом 

примере необяза-

тельный аргумент 

используется для де-

монстрации возвра-

щаемого значения 

ошибки.

При
меч

ани
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4 Добавьте подпрограмму, которая напишет 
в ячейку текстовое значение.
Sub CreateErrors()

Range("A1").Value = "Errors:"

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 5–7).

End Sub

5 Добавьте код, который в ячейках укажет зна-
чение ошибок.
Range("B1: D1").Value = _

Array(NUM_ERROR(), DIV_ERROR(), NA_ERROR())

6 Добавьте код, который с помощью стандарт-
ной функции Excel будет пытаться добавить 
значения ячеек, имеющих ошибки.
Range("E1").Value = Application.Sum("A1: D1")

7 Добавьте код для отображения сообщения, 
если в ячейке есть ошибка.
If IsError(Range("E1").Value) Then

MsgBox "Errors Exist!"

End If

8 Назначьте подпрограмму макроса кнопке, за-
тем щелкните по ней мышью. Вы увидите 
значения ошибок и сообщения.

Обратите внима-

ние на то, что стан-

дартные функции 

Excel стоят на верх-

нем уровне иерар-

хии. Вы може-

те ссылаться на них 

с помощью префикса 

Application. В этом 

примере использу-

ется функция SUM, 

однако редактор 

VB меняет регистр 

собственного име-

ни с верхнего на ре-

гистр заголовка.

Сов
ет
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Отладка функций
 Когда вы вызываете функцию из строки формул 
Excel, сообщения об ошибках не будут отображать-
ся в диалоговом окне ошибок Excel. Вместо этого 
функция возвратит значение ошибки Excel #VALUE!. 
Чтобы найти ее причину, нужно вызвать функцию 
из подпрограммы, потому что только так получится 
открыть диалоговое окно ошибок VBA.

Для отладки кода в сам код функции желательно вста-
вить инструкцию MsgBox, которая будет отображать 
значения переменных по мере их выполнения. При 
отображении каждого сообщения выполнение функ-
ции будет приостанавливаться —  таким образом вы 
сможете контролировать изменения переменной.

В качестве альтернативы в код функции можно вста-
вить инструкцию Debug.Print, которая отобража-
ет значения переменных по мере их выполнения. 
Этот код отображает значения на панели Immediate 

Window (Окно непосредственной отладки) и позво-
ляет отслеживать изменения переменной:

1 Начните модуль VBA с пользовательской 
функции, которая заполнит элементы масси-
ва из цикла, а затем возвратит конечное зна-
чение массива.
Function FAULT() As Integer

Dim nums(3) As Integer

Dim counter As Integer

For counter = 0 To 3

nums(counter) = counter

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 6).

Next counter

‘ Сюда помещается инструкция (Шаг 6).

FAULT = nums(counter)

End Function

Если вы хотите ис-

пользовать функ-

цию в строке формул 

Excel, то при ее объ-

явлении не исполь-

зуйте ключевое сло-

во Private.

При
меч

ани
е
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2 Выберите любую ячейку, затем напиши-
те вызов функции в панель формул Excel 
и нажмите клавишу Enter. Вы увидите, что 
функция возвратит значение ошибки.

3 Вернитесь в редактор Visual Basic и добавьте 
подпрограмму для вызова функции.
Sub Caller()

Range("A1").Value = FAULT()

End Sub

4 Нажмите кнопку Start (Запуск), чтобы вы-
полнить макрос. Появится диалоговое окно 
сообщения об ошибке с ее описанием.

5 Нажмите кнопку Debug (Отладка), чтобы от-
следить место с ошибкой.

6 Добавьте показанный ниже код, чтобы 
узнать, как меняется значение переменной 
counter во время выполнения кода.
Debug.Print counter

7 Выберите команду меню View  

Immediate window (Вид  Окно не-
посредственной отладки), а затем сно-
ва нажмите кнопку Start (Запуск).

8 Счетчик превысил верхний предел. 
Измените присвоение, чтобы исправить 
ошибку.
FAULT = nums(counter —  1)

При
меч

ани
е

При
меч

ани
е

Для проверки кода 

функции вы може-

те установить точки 

останова, о которых 

читали в главе 6.

Если в шаге 6 вста-

вить счетчик 

MsgBox, можно от-

слеживать перемен-

ную по всему коду.
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Описание функций
 Если вы создали пользовательскую функцию для ис-
пользования в качестве формулы, то можете сделать 
ее похожей на стандартные встроенные функции 
Excel. Метод Application.MacroOptions позволяет опи-
сать формулу и ее аргументы. С его помощью так-
же можно указать категорию, к которой будет отно-
ситься функция в диалоговом окне Insert Function 
(Вставить функцию). Выбранная категория должна 
быть указана с помощью номера, указанного в табли-
це ниже:

1 Начните модуль VBA с пользовательской 
функции, которая возвратит значение, вы-
численное из значений аргументов.
Function BULK_DISCOUNT _

(quantity As Integer, price As Double) As Double

If quantity >= 100 Then

BULK_DISCOUNT =(quantity * price) * 0.1

Else

BULK_DISCOUNT = 0

End If

End Function

2 Добавьте подпрограмму, которая опишет 
функцию.
Sub DescribeFunction()

Application.MacroOptions _

  Macro:= "BULK_DISCOUNT", _

  Description:= _

  "Calculates 10% discount for quantities 100+", _

  Category:= 1, _

  ArgumentDescriptions:= Array("Quantity", "Unit 

Price")

End Sub

3 Теперь нажмите кнопку Start (Запуск) для 
выполнения подпрограммы и применения 
описания.

Для введения опи-

сания функции вам 

нужно запустить 

подпрограмму толь-

ко один раз.

Сов
ет
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4 Вернитесь в Excel и выберите пустую ячей-
ку, затем нажмите кнопку Insert Function 
(Вставить функцию), чтобы открыть одно-
именное диалоговое окно.

5 Выберите указанную вами категорию, чтобы 
увидеть сохраненную функцию, например, 
Financial (Финансы).

6 Выберите вашу функцию, затем нажми-
те кнопку OK. Откроется диалоговое окно 
Function Arguments (Аргументы функции).

7 Для указания значения аргументов введи-
те ссылки на ячейки. Затем нажмите кнопку 
ОK для применения формулы.

8 Перетащите маркер заполнения ячейки для 
копирования формулы в другие ячейки, как 
и любой встроенной функции Excel.

Категории
1 Финансы

2 Дата и время

3 Математика 
и тригономе-
трия

4 Статистика

5 Опрос и ссылки

6 База данных

7 Текст

8 Логический 
объект

9 Информация

10 Программотех-
ника

11 Куб

12 Совместимость

13 Интернет

1 Financial 

2 Date & Time 

3 Math & Trig 

4 Statistical 

5 Lookup & 
Reference 

6 Database 

7 Text 

8 Logical 

9 Information 

10 Engineering 

11 Cube 

12 Compatibility 

13 Web

Обратите внимание, 

что ваши описания 

появляются в каждом 

диалоговом окне 

функции.

При
меч

ани
е
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Заключение

• Пользовательская функция VBA всегда возвраща-
ет значение вызывающей стороне.

• При объявлении функции после ключевого слова 
Function должны стоять круглые скобки (), в кото-
рых может быть указан список аргументов.

• Рекомендуется указание типа данных возвращае-
мого значения функции с помощью ключевого 
слова As.

• Пользовательская функция может быть вызвана 
из других процедур или из формулы.

• Функции возвращают значение вызывающей сто-
роне или ячейке, к которой была применена фор-
мула.

• Функции, использующие значения других яче-
ек, не будут вызываться при каждом изменении 
значений других ячеек. Вы можете изменить это 
с помощью метода Application.Volatile.

• Пользовательская функция по умолчанию имеет 
область видимости Public.

• Функции, которые будут использоваться другими 
программами, должны быть объявлены частными. 
В таком случае они не будут отображаться в спис-
ке функций.

• Вы можете объявить пользовательскую функцию 
как статическую, и значение переменной сохра-
нится после ее вызова.

• Вызывая функцию, лучше не делать этого не-
сколько раз, а указать диапазон в качестве аргу-
мента массива.

• Аргументы функции, объявленные как необяза-
тельные, должны находиться в конце списка ар-
гументов.



147

• Встроенная функция IsMissing() позволяет опреде-
лить, была ли выполнена передача необязательно-
го аргумента с типом данных Variant от вызываю-
щей стороны или нет.

• С помощью ключевого слова ParamArray в список 
аргументов можно написать неограниченное ко-
личество необязательных аргументов типа Variant.

• Вы можете использовать встроенную функцию 
CVErr() для возврата ошибки Excel из функции.

• Часто при отладке кода бывает полезным вста-
вить инструкции MsgBox и Debug.Print. Они помо-
гут вам проверять значения переменных.

• Метод Application.MacroOptions позволяет описы-
вать функции таким образом, что они будут ка-
заться встроенными.



В этой главе вы узнаете, 

как можно использовать 

макросы VBA для реакции 

на действия пользователя.
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Создание обработчиков 
событий
 Во время работы в Excel пользователь своими дей-
ствиями вызывает разные события. Например, от-
крытие книги, изменение ячейки или нажатие лю-
бой кнопки. Excel распознает каждое событие, 
а пользователь может написать код макроса в редакто-
ре Visual Basic, чтобы программа реагировала на каж-
дое из них.   Однако важно понимать, что есть несколь-
ко отличающихся друг от друга видов событий:

• События книги затрагивают всю книгу, напри-
мер, ее открытие или закрытие.

• События листа касаются отдельного рабочего 
листа, например, изменение значения ячейки.

• События диаграммы относятся к отдельной диа-
грамме, например, назначение точки данных.

• События объекта- приложения взаимодействуют 
с объектами Excel, например, создание новой книги.

• События пользовательской формы затрагива-
ют отдельную пользовательскую форму, напри-
мер, когда проверяется элемент управления фор-
мы CheckBox.

• События программы относятся к самой програм-
ме Excel, в частности события OnTime и OnKey.

Код VBA, который реагирует на эти события, —  это 
процедуры, известные как обработчики событий. 

Добавьте лист диа-

граммы, а за-

тем с помощью 

меню Insert (Встав-

ка) добавьте моду-

ли UserForm и Class 

на панели Project 

Explorer (Обозрева-

тель проектов), как 

показано на рисунке.

Сов
ет
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Для распознавания события в соответствующем мо-
дуле нужно написать код обработчика. Все предыду-
щие примеры были созданы с использованием мо-
дуля General. Модуль вы можете увидеть и выбрать 
в окне редактора Visual Basic.

В раскрывающемся списке изначально доступен 
только модуль General, поэтому другой модуль нуж-
но выбирать на панели Project Explorer (Обозрева-
тель проектов).

1 На панели Project Explorer (Обозреватель 
проектов) дважды щелкните мышью по узлу 
ThisWorkbook (ЭтаКнига).

2 Чтобы убедиться в том, что элемент книги 
был добавлен, щелкните мышью по стрел-
ке для раскрытия списка в редакторе Visual 
Basic.

3 Когда вы выберете пункт Workbook, кур-
сор сместится в поле обработчика событий 
Workbook_Open(), подготовленный к созда-
нию ответа на событие открытия книги.

4 Дважды щелкните мышью по осталь-
ным узлам, чтобы выбрать соответствую-
щий модуль —  Sheet1 (Лист1) для модуля 
Worksheet, Chart1 (Диаграмма1) для модуля 
Chart, Class1 для модуля Class и UserForm1 
для модуля UserForm.

FirstEvent.xlsm

Чтобы увидеть мо-

дуль в окне редак-

тора, щелкните пра-

вой кнопкой мыши 

по узлу и выбери-

те пункт View Code 

(Просмотр кода) 

в контекстном меню.

При
меч

ани
е
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Чтобы создавать обработчиков для вышеуказанных 
событий, необходимо использовать соответствующий 
модуль:

• Модуль Workbook для событий книги.

• Модуль Worksheet для событий рабочего листа 
(на этом листе).

• Модуль Chart для событий диаграммы (в этой 
диаграмме).

• Модуль Class для событий объекта- приложения.

• Модуль UserForm для событий пользовательской 
формы (в этой пользовательской форме).

• Модуль General для событий OnTime и OnKey объ-
екта Application.

События открытия 
книги
 При открытии книги в Excel происходит событие 
Open. И нет ничего удивительного в том, что отреа-
гировавший на это событие обработчик событий на-
зывается Workbook_Open() и добавляется в модуль 
Workbook. Это один из самых часто используемых 
обработчиков событий, который выполняет такие за-
дачи, как отображение приветственного сообщения 
или выбор определенного листа или ячейки.

Событие Activate выполняется точно так же: поль-
зователь открывает книгу, и срабатывает обработ-
чик событий Workbook_Activate(). Событие Activate 
отличается от события Open тем, что возникает 
в том случае, если пользователь переходит к откры-
той книге от другой книги. Событие Open возникает 
только при первом открытии.

Несколько событий, которые активируются одним 
и тем же действием, возникают не одновременно, 

Узел UserForm от-

кроется в окне кон-

структора —  именно 

там, где вы добав-

ляете визуальные 

элементы управле-

ния формы. Если вы 

выберете команду 

меню View  Code 

(Вид  Код), то от-

кроется окно, в ко-

тором можно писать 

обработчики собы-

тий для формы.

Сов
ет
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а в строгой последовательности. В этом примере со-
бытие Open запускается перед событием Activate:

1 Откройте книгу FirstEvent из последнего 
примера.

2 Откройте другую книгу и назовите ее 
OpenBook, а затем запустите редактор Visual 
Basic.

3 На панели Project Explorer (Обозреватель 
проектов) дважды щелкните мышью по узлу 
ThisWorkbook (ЭтаКнига).

4 Из раскрывающегося списка слева выберите 
пункт Workbook. Таким образом вы добави-
те обработчик событий Workbook_Open().

5 Обратите внимание, что теперь в раскры-
вающемся списке справа указано имя собы-
тия для обработчика —  в этом месте распо-
лагается курсор.

6 Добавьте показанные ниже инструкции, что-
бы при открытии новой книги появлялось 
приветственное сообщение.
Dim span As String

If Time() < 0.5 Then

span = "Morning"

ElseIf Time() < 0.75 Then

span = "Afternoon"

Else

span = "Evening"

End If

MsgBox "Good " & span & ", " & Application.

UserName

7 Затем в раскрывающемся списке справа вы-
берите пункт Activate. Таким образом вы 

OpenBook.xlsm

С помощью раскры-

вающегося спис-

ка справа вы можете 

добавить любой под-

ходящий обработчик 

событий в модуль, 

выбранный в рас-

крывающемся спис-

ке слева.

Сов
ет

В этом примере мы 

не набирали объяв-

ление подпрограм-

мы Sub и инструк-

ции End Sub, так 

как редактор Visual 

Basic вставляет их 

в код автоматически 

при выборе события 

в раскрывающемся 

списке справа.

Вни
ман

ие!



15
4

Р
ас

п
о

зн
ав

ан
и

е 
со

б
ы

ти
й

добавите обработчик событий Workbook_

Activate().

8 Добавьте показанные ниже инструкции для 
выбора ячейки и отображения приветствен-
ного сообщения при открытии книги.
Static counter As Integer

counter = counter + 1

MsgBox "Number Of Activations: " & counter

Range("B2").Select

9 Сохраните книгу, закройте и откройте снова. 
При открытии вы увидите приветственное 
сообщение.

10 Переключитесь на первую открытую книгу, 
затем вернитесь во вторую. Это вызовет со-
бытие Activate.

Приветственное со-

общение будет раз-

ным в зависимости 

от времени суток 

и имени пользова-

теля.

Обратите внимание 

на то, что ячейка В2 

была выбрана из-за 

необходимости.

Сов
ет

При
меч

ани
е
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События изменения 
книги
 Когда пользователь добавляет новый рабочий лист 
в книгу Excel, возникает событие NewSheet, на ко-
торое реагирует обработчик событий Workbook_

NewSheet(). Обработчику событий передается един-
ственный аргумент Object, который определяет тип 
листа как рабочий лист или диаграмму. Для этого он 
может сам проверить аргумент.

При открытии в книге листа любого типа возника-
ет событие SheetActivate. На него реагирует обработ-
чик событий Workbook_SheetActivate(), которому также 
передается единственный аргумент Object, определяю-
щий тип листа как рабочий лист или диаграмму. Вы 
можете использовать это для ссылки на значения ячей-
ки на листе или на значение данных в диаграмме:

1 Откройте редактор Visual Basic, а затем 
на панели Project Explorer (Обозрева-
тель проектов) дважды щелкните по узлу 
ThisWorkbook (ЭтаКнига).

2 В раскрывающемся списке слева выберите 
пункт Workbook. Это модуль книги.

3 В раскрывающемся списке справа выберите 
пункт NewSheet. Таким образом вы добавите об-
работчик событий, код которого показан ниже.
Private Sub Workbook_NewSheet(ByVal Sh As Object)

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 4).

End Sub

4 Добавьте инструкции для установки шири-
ны столбца и значения ячейки в том случае, 
если новому листу присвоен тип.
If TypeName(Sh) = "Worksheet" Then

Sh. Cells.ColumnWidth = 32

Range("A1").Value = "Worksheet Added: " & Now()

End If

ChangeBook.xlsm

Имя аргумента Sh 

выбирается редакто-

ром Visual Basic для 

обозначения объек-

та листа.

При
меч

ани
е
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5 Теперь из раскрывающегося списка справа 
выберите пункт элемент SheetActivate. Таким 
образом вы добавите обработчик событий, 
код которого показан ниже.
Private Sub Workbook_SheetActivate(ByVal Sh As 

Object)

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 6).

End Sub

6 Добавьте тест для определения типа листа 
и отображения данных из ячейки или диа-
граммы рабочего листа.
If TypeName(Sh) = "Worksheet" Then

MsgBox "First Cell: " & Range("A1").Value

ElseIf TypeName(Sh) = "Chart" Then

Dim data As Variant

data = Sh. SeriesCollection(1).Values

MsgBox "First Data: " & data(1)

End If

7 Выберите диапазон значений ячеек рабочего 
листа и добавьте диаграмму, а затем переме-
стите ее на новый лист.

8 Добавьте новую страницу. Это вызовет собы-
тие NewSheet.

9 Вернитесь к первому листу. Это вызовет со-
бытие SheetActivate. Появится окно, в кото-
ром будет отображено значение ячейки.

Свой ство 

Values объек-

та SeriesCollection 

на листе диаграммы 

содержит значение 

данных из диапазо-

на ячеек, выбранно-

го на этапе создания 

диаграммы.

Обратите внимание, 

что из-за события 

NewSheet столбцы 

стали широкими.

При
меч

ани
е

Сов
ет
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10 Вернитесь к листу с диаграммой. Это вызо-
вет событие SheetActivate. Появится окно, 
в котором отобразится значение данных.

События закрытия 
книги
 Когда пользователь закрывает книгу Excel, возни-
кает событие BeforeClose, на которое реагирует об-
работчик событий Workbook_BeforeClose(). Ему пе-
редается единственный логический аргумент, 
определяющий состояние отмены как False. Обработ-
чик событий может изменить значение логического 
аргумента на True, тем самым предотвратив закры-
тие книги, если требуемое условие не выполняется.

При выводе книги на печать возникает собы-
тие BeforePrint. Обработчику событий Workbook_

BeforePrint() также передается единственный логи-

ческий аргумент, определяющий состояние отмены 
как False. Он может изменить значение логического 
аргумента на True, тем самым предотвратив печать 
книги, если требуемое условие не выполняется.

Когда пользователь сохраняет книгу, возникает со-
бытие BeforeSave, на которое реагирует обработчик 
событий Workbook_BeforeSave(). Ему в свою очередь 
передаются два логических аргумента, определяю-
щих состояние отмены как False и возникновение 
диалогового окна Save As (Сохранить как) как True. 
Обработчик событий может изменить значение ло-
гического аргумента на True, тем самым предот-
вратив сохранение книги, если требуемое условие 
не выполняется.

Если пользователь 

попытается закрыть 

несохраненную кни-

гу, то Excel отобра-

зит окно с вопро-

сом, не хочет ли 

пользователь со-

хранить книгу пе-

ред закрытием. По-

мните, что событие 

BeforeClose проис-

ходит до появления 

этого сообщения.

Вни
ман

ие!
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1 Создайте список элементов рабочего листа, 
которые необходимо сложить.

2 Откройте редактор Visual Basic и дважды 
щелкните мышью по узлу ThisWorkbook 

(ЭтаКнига) на панели Project Explorer 

(Обозреватель проектов).

3 В раскрывающемся списке слева выберите 
пункт Workbook. Это модуль книги.

4 В раскрывающемся списке справа выберите 
пункт BeforeClose. Таким образом вы добавите 
обработчик событий, код которого показан ниже.
Private Sub Workbook_BeforeClose(Cancel As 

Boolean)

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 5).

End Sub

5 Добавьте инструкции, предотвращающие за-
крытие книги и проверяющие, была ли она 
сохранена перед закрытием.
If IsEmpty(Range("B4").Value) Then

MsgBox "Cannot Close: Items Are Untotaled"

Cancel = True

ElseIf Me. Saved = False Then

Me. Save

End If

6 В раскрывающемся списке справа выберите 
пункт BeforePrint, чтобы добавить обработ-
чик событий, код которого приведен ниже.
Private Sub Workbook_BeforePrint(Cancel As 

Boolean)

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 7).

End Sub

CloseBook.xlsm

Обратите внимание 

на то, что ключевое 

слово Me исполь-

зуется для ссыл-

ки на объект книги, 

а также на свой ство 

Saved и метод Save.

Сов
ет
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7 Добавьте инструкции, которые предотвратят 
печать книги.
If IsEmpty(Range("B4").Value) Then

MsgBox "Cannot Print: Items Are Untotaled"

Cancel = True

End If

8 В раскрывающемся списке справа выберите 
пункт BeforeSave, чтобы добавить обработ-
чик событий, код которого показан ниже.
Private Sub Workbook_BeforeSave _

(ByVal SaveAsUI As Boolean, Cancel As Boolean)

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 9).

End Sub

9 Добавьте инструкции, которые предотвратят 
сохранение книги.
If IsEmpty(Range("B4").Value) Then

MsgBox "Cannot Save: Items Are Untotaled"

Cancel = True

End If

10 Попробуйте закрыть, напечатать или сохра-
нить книгу. Вы увидите, что каждая из опе-
раций будет прервана.

11 Для расчета конечного значения в ячейку В4 
добавьте формулу =SUM(B1:B3), затем за-
кройте книгу.

Выявление изменений 
книги
 Каждый раз, когда пользователь выбирает ячей-
ку или диапазон ячеек на листе Excel, возникает со-
бытие SelectionChange, на которое реагирует обра-
ботчик событий Worksheet_SelectionChange(). Ему 
передается единственный аргумент Range, опреде-
ляющий измененную ячейку или диапазон ячеек.
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Когда пользователь изменяет содержимое ячейки 
Excel, возникает событие Change, на которое реаги-
рует обработчик событий Worksheet_Change(). Ему 
передается единственный аргумент Range, опреде-
ляющий измененную ячейку или диапазон. Событие 
Change возникает тогда, когда пользователь или про-
цедура VBA добавляет, изменяет или удаляет зна-
чение в ячейке или диапазоне. Событие также воз-
никает в том случае, когда пользователь добавляет 
или удаляет форматирование ячейки или диапазона 
ячеек. Однако существует ряд изменений, которые 
не вызывают это событие:

• объединение ячеек с учетом того, что часть дан-
ных может быть удалена;

• добавление форматирования, если оно не встав-
лено в ячейку или диапазон;

• добавление, изменение или удаление коммента-
рия к ячейке.

Обработчик событий Worksheet_Change() может ис-
пользоваться для проверки значений, введенных 
в диапазон ячеек:

1 Дважды щелкните мышью по узлу Sheet1 
(Лист1) на панели Project Explorer (Обо-
зреватель проектов), затем из раскры-
вающегося списка слева выберите пункт 
Worksheet. Это модуль книги.

2 Из раскрывающегося списка справа выбе-
рите пункт SelectionChange. Таким образом 
вы добавите обработчик событий, код которо-
го показан ниже.

Private Sub Worksheet_SelectionChange _

(ByVal Target As Range)

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 3).

End Sub

Убедитесь в том, 

что событие Change 

обеспечивает нуж-

ную функциональ-

ность, требуемую ва-

шей процедурой.

Вни
ман

ие!

SheetChange.xlsm
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3 Добавьте код для выделения текущей строки 
и столбца.

Cells.Interior.ColorIndex = xlNone

Target.EntireRow.Interior.ColorIndex = 20

Target.EntireColumn.Interior.ColorIndex = 20

4 Из раскрывающегося списка справа выбери-
те пункт Change, чтобы добавить обработчик 
событий, код которого показан ниже.
Private Sub Worksheet_Change(ByVal Target As 

Range)

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 5–6).

End Sub

5 Добавьте инструкции, которые объявят две 
переменные и инициализируют одну пере-
менную с определенным диапазоном, тре-
бующим проверки.
Dim cell As Range

Dim ValidationRange As Range

Set ValidationRange = Range("B1: B3")

6 Добавьте проверку, которая будет проводить-
ся только в том случае, если ячейка находит-
ся в указанном диапазоне.
If Intersect(ValidationRange, Target) Is Nothing 

Then

Exit Sub

Else

  For Each cell In Intersect(ValidationRange, Target)

  If Target.Value > 100 Then

  Target.Select

  MsgBox "Maximum Item Value Is $100"

  Target.ClearContents

  End If

  Next cell

End If

7 Выберите любую ячейку или диапазон яче-
ек для выделения строки и столбца, затем 
введите недопустимое значение в любую 

Больше о требовани-

ях к Set см. в главе 3.

Если пользователь 

выбирает диапазон 

ячеек, то нужно ис-

пользовать цикл.

При
меч

ани
е

При
меч

ани
е
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из ячеек диапазона. Появится ошибка про-
верки.

Обработка изменений 
книги
 Когда пользователь дважды щелкает по ячейке 
на листе Excel, возникает событие BeforeDoubleClick, 
на которое реагирует обработчик событий Worksheet_

BeforeDoubleClick(). Ему передается аргумент Range, 
идентифицирующий ячейку, а также логический ар-
гумент, определяющий состояние отмены как False. 
Двой ной щелчок по ячейке активирует режим ре-
дактирования ячейки, если, конечно, данный пара-
метр не отключен. Если значение логического аргу-
мента будет True, то режим редактирования ячейки 
выключится. Для изменения свой ства Style аргумен-
та Range вы можете дважды щелкнуть по ячейке.

Щелкая правой кнопкой мышью по ячейке на ли-
сте Excel, пользователь активирует событие 
BeforeRightClick, на которое реагирует обработчик со-
бытий Worksheet_BeforeRightClick(). Ему передается 
аргумент Range, идентифицирующий ячейку, а так-
же логический аргумент, определяющий состояние 
отмены как False. Щелчок правой кнопкой мыши 
по ячейке вызывает контекстное меню, однако, если 
значение логического аргумента будет True, то кон-
текстное меню станет недоступно. Для изменения 
свой ства Style аргумента Range щелкните правой 
кнопкой мыши по ячейке:

При закрытии диа-

логового окна код 

удаляет содержи-

мое, и конечная сум-

ма пересчитывает-

ся по формуле SUM 

из ячейки В4.

Сов
ет

Чтобы отключить ре-

жим редактирова-

ния ячеек, выберите 

команду меню File  

Options  Advanced 

(Файл  Параме-

тры  Дополнитель-

но) и сбросьте фла-

жок Allow editing 

directly in cells (Раз-

решить редактирова-

ние в ячейках).

Сов
ет
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1 На панели Project Explorer (Обозреватель 
проектов) дважды щелкните мышью по узлу 
Sheet1 (Лист1), затем в раскрывающемся 
списке в левой части окна для ввода кода вы-
берите пункт Worksheet, чтобы выбрать мо-
дуль рабочего листа.

2 В раскрывающемся списке в правой ча-
сти окна для ввода кода выберите пункт 
BeforeDoubleClick —  вы добавите в код об-
работчик событий, показанный ниже.
Private Sub Worksheet_BeforeDoubleClick _

(ByVal Target As Range, Cancel As Boolean)

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 3–4).

End Sub

3 Добавьте код для изменения оформления 
выбранной ячейки.
If(Target.Style = "Normal") Then

Target.Style = "Bad"

Else

Target.Style = "Normal"

End If

4 Затем добавьте код для отключения режи-
ма редактирования ячейки и вывода подтвер-
ждения.
Cancel = True

MsgBox "Cell Edit Mode Is Disabled"

5 В правом раскрывающемся спис-
ке окна для ввода кода выберите пункт 
BeforeRightClick, чтобы добавить обработ-
чик событий, код которого показан ниже.
Private Sub Worksheet_BeforeRightClick _

(ByVal Target As Range, Cancel As Boolean)

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 6–7).

End Sub

SheetClick.xlsm

Шаги 3 и 6 в этом 

примере изменя-

ют форматирование 

выбранной ячейки, 

причем шаг 6 пред-

усматривает укоро-

ченный вариант кода. 

Больше дополни-

тельной информации 

о встроенной функ-

ции IIf() см. в главе 5.

При
меч

ани
е
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6 Добавьте код для изменения форматирова-
ния выбранной ячейки.
Target.Style = _

IIf(Target.Style = "Normal", "Good", "Normal")

7 Затем добавьте код для отключения кон-
текстного меню и вывода подтверждения.
Cancel = True

MsgBox "The Context Menu Is Disabled"

8 Дважды щелкните мышью, а затем щелкните 
правой кнопкой мыши по любой ячейке для 
изменения ее оформления и отображения 
подтверждения.

Перехват нажатий 
клавиш
 Программа Excel постоянно перехватывает нажатия 
клавиш и вызывает событие OnKey для нажатий кла-
виш, которые отличаются от букв и цифр. Это собы-
тие уровня программы, поэтому код макроса должен 
располагаться в модуле General.

Чтобы назначить код макроса клавише, свой ство 
Application.OnKey должно содержать код клавиши 
из числа показанных в таблице ниже и имя подпро-
граммы. Все это должно быть записано строками, 
разделенными запятыми.

В случае если после 

щелчка правой кноп-

кой мыши не появ-

ляется контекстное 

меню, вы можете от-

крыть его с помощью 

сочетания клавиш 

Shift + F10.

Сов
ет
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Также можно назна-
чить и сочетание кла-
виш, добавив клавиши 
Shift, Ctrl или Alt.

Пользователю важ-
но понимать, что ма-
крос, назначенный 
свой ству Application.

OnKey, будет приме-
няться во всех откры-
тых книгах Excel.

Чтобы вернуть кла-
виатуре состояние 
по умолчанию, реко-
мендуется присвоить 
программе свой ство 
Application.OnKey без 
имени подпрограммы. 
Обычно этот код —  
часть обработчика со-
бытий Workbook_

BeforeClose().

1 Начните модуль VBA с подпрограммы, кото-
рая назначит сочетание клавиш Ctrl+Tab 
для запуска другой подпрограммы.
Sub Start_OnKey()

Application.OnKey "^{TAB}", "HiLite"

End Sub

2 Теперь добавьте назначенную подпрограмму, 
которая заполнит выбранную ячейку и ото-
бразит сообщение.
Private Sub HiLite()

On Error Resume Next

ActiveCell.Interior.Color = vbRed

MsgBox "OnKey Is Active!"

End Sub

Вы можете назначить 

сочетание клавиш 

для запуска макроса 

с помощью свой ства 

Application.OnKey, 

однако намного про-

ще сделать это че-

рез диалоговое окно 

Macro Options (Па-

раметры макроса).

Добавьте средство 

обработки ошибок 

в любую подпро-

грамму, назначен-

ную для выполнения 

Application.OnKey.

Код Клавиша
{BS} Backspace 
{BREAK} Break 
{CAPSLOCK} Caps Lock 
{DEL} Delete 
{DOWN} ↓
{END} End 
~ Enter 
{ENTER} Enter (на чис-

ловом блоке) 

{ESC} Escape 
{HOME} Home 
{INS} Insert 
{LEFT} ←
{NUMLOCK} Num Lock 
{PGDN} Page Down 
{PGUP} Page Up 
{RIGHT} →
{SCROLLLOCK} Scroll Lock 
{TAB} Tab 
{UP} ↑
{F1} —  {F15} F1 —  F15 
+ Shift 
^ Ctrl 
% Alt 

Сов
ет

Вни
ман

ие!

KeyListener.xlsm
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3 Затем добавьте подпрограмму, которая вер-
нет клавиатуру к состоянию по умолчанию.
Sub Stop_OnKey()

Application.OnKey "^{TAB}"

End Sub

4 На рабочий лист добавьте две кнопки для за-
пуска подпрограмм из шагов 1 и 3.

5 Нажмите кнопку для применения назначе-
ния, а затем выберите любую ячейку и на-
жмите сочетание клавиш Ctrl+Tab для вы-
полнения макроса.

6 Нажмите другую кнопку, чтобы вернуть кла-
виатуру к состоянию по умолчанию.

Отслеживание времени
 Программа Excel следит за ходом системных часов 
и может вызывать событие OnTime в указанное вре-
мя. Это событие уровня программы, поэтому код ма-
кроса должен располагаться в модуле General.

Чтобы назначить код макроса таймеру, значение вре-
мени и имя подпрограммы нужно присвоить в стро-
ковом виде (в кавычках) свой ству Application.OnTime. 
Код может включать в себя длительность задерж-
ки и логическое значение для составления графи-
ка таймера. Конечное значение True (обычно уста-
новлено по умолчанию) запускает новый таймер, 
в то время как конечное значение False отменяет за-
планированный. Время дня может быть указано как 
строковый аргумент в виде часов, минут и секунд, 
разделенных двоеточием, для встроенной функции 

Обычно код, возвра-

щающий клавиатуру 

к состоянию по умол-

чанию, располагает-

ся в обработчике со-

бытий Workbook_ 

BeforeClose(), однако 

в данном случае в ка-

честве примера код 

был назначен кнопке.

При
меч

ани
е
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TimeValue(). Например, функция TimeValue("12:00:00") 
используется для обозначения полудня. Чтобы за-
планировать таймер на определенное время отно-
сительно текущего времени, просто добавьте нуж-
ное значение времени к текущему: например, Now + 

TimeValue ("01:00:00"), чтобы запланировать таймер 
на час вперед. Конкретные дата и время могут быть 
указаны путем объединения значений даты и вре-
мени: например, полдень 1 января 2018 года —  это 
DateSerial(2018, 1, 1) + TimeValue("12:00:00").

Таймер можно запускать повторно, в обратном поряд-
ке вызывая подпрограмму, в которой указан код ма-
кроса. В данном случае необходимо использовать код 
отмены таймера, потому что иначе он будет работать 
даже после закрытия книги. Сделать это очень про-
сто: присвой те назначенное значение времени и имя 
подпрограммы свой ству Application.OnTime с конеч-
ным значением False. Обычно этот код —  часть обра-
ботчика события Workbook_BeforeClose():

1 Начните модуль VBA с кода, который объ-
явит глобальную переменную для хранения 
даты и времени.
Dim interval As Date

2 Теперь добавьте подпрограмму, которая ото-
бразит текущее время в ячейке А1.
Sub Tick()

On Error Resume Next

Range("A1").Value = Time

‘ Statements to be inserted here (Step 3).

End Sub

3 Затем добавьте инструкции, которые вставят 
таймер с интервалом в одну секунду.
interval = Now + TimeValue("00:00:01")

Application.OnTime interval, "Tick", Null, True

4 Добавьте подпрограмму, которая отменит 
таймер из предыдущего шага.

С помощью функции 

TimeValue() вы мо-

жете вводить вре-

мя как в 24-часовом, 

так и в 12-часовом 

формате, то есть 

оба варианта —  14:30 

и 2:30 —  допустимы.

Сов
ет

Сов
ет

С помощью необя-

зательного перио-

да задержки можно 

указать самое позд-

нее допустимое вре-

мя, в которое под-

программа должна 

начать выполняться, 

если Excel не запу-

стит ее в указанное 

время. В этом при-

мере необязатель-

ный период задерж-

ки определен как 

Null, что обозначает 

его отсутствие.
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Sub Stop_Tick()

On Error Resume Next

Application.OnTime interval, "Tick", Null, False

End Sub

5 Добавьте подпрограмму, которая установит 
таймер на пять секунд.
Sub Set_Alarm()

Application.OnTime Now + TimeValue("00:00:05"), 

"Alarm"

End Sub

6 Добавьте подпрограмму, назначенную тайме-
ром из предыдущего шага.
Private Sub Alarm()

MsgBox Format(Time, "h: mm") & vbNewLine & _

"Time For A Coff ee Break!"

End Sub

7 На рабочий лист добавьте три кнопки для 
выполнения подпрограмм из шагов 1, 3 и 5.

8 Нажмите кнопку для управления часами 
и будильником.

Обычно код от-

мены таймера ча-

сов располагается 

в обработчике со-

бытий Workbook_

BeforeClose(), одна-

ко в данном случае 

в качестве приме-

ра код был назначен 

кнопке.

При
меч

ани
е
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Заключение

• Программа Excel умеет распознавать события, 
вызванные действиями пользователя.

• Обработчики событий реагируют на каждое 
из них.

• Существует несколько видов событий, а их обра-
ботчики должны быть созданы в соответствующем 
модуле.

• При открытии книги происходят события Open 
и Activate.

• Добавление нового листа в книгу вызывает со-
бытие NewSheet, а активация листа —  событие 
SheetActivate.

• Закрытие книги вызывает событие BeforeClose, 
а сохранение книги —  событие BeforeSave.

• Печать книги вызывает событие BeforePrint.

• Выбор ячейки листа вызывает событие 
SelectionChange.

• Добавление, редактирование или удаление 
ячейки или диапазона ячеек вызывает событие 
Change. Также оно вызывается при добавлении 
или удалении форматирования ячейки или диапа-
зона ячеек.

• Объединение ячеек, а также добавление, редак-
тирование или удаление комментариев к ячейкам 
не вызывает событие Change.

• Двой ной щелчок мышью по ячейке вызывает со-
бытие BeforeDoubleClick.

• Щелчок правой кнопкой мыши по ячейке вызы-
вает событие BeforeRightClick.
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• В модуле General могут отображаться только об-
работчики событий Application.OnKey и Application.

OnTime.

• Свой ство Application.OnKey определяет сочетание 
клавиш и подпрограмму в виде строк, разделен-
ных запятыми.

• Свой ство Application.OnTime определяет значение 
времени и строку имени подпрограммы.

• Изменение конечного значения свой ства 
Application.OnTime на False используется для отме-
ны запланированного таймера.

• Таймер может запускаться повторно, в обратном 
порядке вызывая подпрограмму, где указан код 
макроса.



В этой главе вы 
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с пользователями.

Запрос ввода

Отображение сообщений

Импортирование файлов

Сохранение файлов

Создание форм

Выполнение команд 
на ленте

Заключение

172

174

176

178

180

183

185

Отображение 
диалоговых окон

9



17
2

О
то

б
р

аж
ен

и
е 

д
и

ал
о

го
вы

х 
о

ко
н

Запрос ввода
 С помощью диалогового окна ввода пользователь мо-
жет самостоятельно ввести данные. Для этой цели 
в VBA есть функция InputBox(), которой в качестве 
первого аргумента нужно указать строку запроса. Вы 
можете добавить второй строковый аргумент, в ко-
тором указать название диалогового окна, а также 
третий аргумент 
с текстом для поля 
ввода. После на-
жатия кнопки OK 
содержимое поля 
ввода возвращает-
ся в процедуру как строковый тип данных. Вы мо-
жете присвоить его и переменной, однако все число-
вые данные должны быть преобразованы до того, как 
будут использованы в процедуре.

В Excel также есть функция Application.InputBox(), 
с помощью которой можно указать тип данных, кото-
рые необходимо возвратить. Вы можете указать диа-
пазон ячеек, и у них будет автоматически проверять-
ся тип данных. Если тип данных будет неверным, 
то Excel выдаст сообщение об ошибке.

Функция Application.InputBox() 

принимает такие же аргумен-
ты, что и функция InputBox(), 
однако вы можете указать не-
обязательный аргумент для 
указания типа возвращае-
мых данных. Сделать это мож-
но с помощью числовых кодов, 
указанных в таблице напротив. 
Аргументы должны быть ука-
заны как поименованные аргументы Prompt:, Title:, 
Default: и Type:, однако обычно требуется только пер-
вый вариант.

Функция InputBox() 

всегда возвращает 

строковое значение 

и не выполняет про-

верку.

При
меч

ани
е

Код Тип данных
0 Формула

1 Номер

2 Строка

4 Логическое 
значение

8 Диапазон

16 Ошибка

64 Массив 
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Если в диалоговом окне ввода нажать кнопку Cancel 
(Отмена), то у процедуры логическое значение бу-
дет False. Если тип данных не Boolean, то появится 
ошибка, так что процедура должна включать в себя 
средство обработки ошибок.

1 Начните модуль VBA с подпрограммы, кото-
рая объявит три переменные.
Sub Total()

Dim selector As Range

Dim cell As Range

Dim result As Double

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2–4).

End Sub

2 Теперь добавьте обработку ошибок для кноп-
ки Cancel (Отмена).
On Error Resume Next

3 Затем запросите ввод данных типа Range.
Set selector = Application.InputBox(_

Prompt:= "Select Cells To Total", _

Title:= "Selector Prompt", _

Default:= selection.Address, Type:= 8)

4 Проверьте, действительно ли вы запросили 
ввод данных, повторите диапазон и сложите 
выбранные значения ячеек.
If Not selector Is Nothing Then

  For Each cell In selector

  result = result + cell.Value

  Next cell

  MsgBox "Total: " & result

End If

5 На рабочий лист добавьте кнопку для запуска 
макроса, щелкните по ней мышью. Вы увиди-
те введенные данные и итоговый результат.

GetInput.xlsm

Обратите внима-

ние, что по умолча-

нию за ввод отвечает 

selection.Address.

Если вы решите опу-

стить проверку на-

личия ввода, то про-

верка выдаст ошибку.

Сов
ет

Вни
ман

ие!
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Отображение 
сообщений
 Пользователь может изменить возможности диало-
гового окна MsgBox с помощью аргумента, указанно-
го в круглых скобках после строки сообщения. С по-
мощью аргумента можно указать, какой значок будет 
отображаться в диалоговом окне.

Сочетание клавиш 
для вызова диалогово-
го окна можно указать 
с помощью константы 
или соответствующе-
го значения, указан-
ного в таблице ря-
дом. Например, если 

вы хотите, чтобы там отображались кнопки Yes (Да), 
No (Нет) и Cancel (Отмена), то используйте констан-
ту vbYesNoCancel или значение 3.

 Значок в диалого-
вом окне также мож-
но указать с помо-
щью константы или 
соответствующего 
значения, указанно-
го в таблице рядом. 
Например, если вы 
хотите, чтобы в диа-

логовом окне отображался значок вопросительно-
го знака, то используйте константу vbQuestion или ее 
значение 32.

Сочетание клавиш и значок могут быть указаны 
с помощью оператора сложения +. Например, если 

При вызове диало-

гового окна MsgBox 

всегда указывай-

те соответствующий 

значок —  так пользо-

вателю будет проще 

понять, о чем сооб-

щение.

Константа кнопки Значение 
кнопки

vbOkOnly 0 
vbOkCancel 1 
vbAbortRetryIgnore 2 
vbYesNoCancel 3 
vbYesNo 4 
vbRetryCancel 5 

Константа 
значка

Значение

vbCritical 16 

vbQuestion 32 

vbExclamation 48 

vbInformation 64 
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вы захотите отобразить кнопки Yes (Да), No (Нет), 
Cancel (Отмена) и значок вопросительного знака, 
используйте vbYesNoCancel + vbQuestion или сумму их 
значений —  в данном случае это будет 35 (3+32).

При нажатии кноп-
ки в диалоговом окне 
MsgBox происходит 
возврат числового зна-
чения в процедуру. Вы 
можете присвоить это 
значение переменной 
и проверить ее значе-
ние, чтобы установить 
намерение пользова-
теля.

1 Начните модуль VBA с подпрограммы, кото-
рая объявит одну переменную.
Sub Question()

Dim intent As Integer

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2–4).

End Sub

2 Запросите вводимое количество решений 
из диалогового окна MsgBox, в котором будут 
кнопки Yes (Да), No (Нет), Cancel (Отме-
на) и значок вопросительного знака.
intent = MsgBox("Do You Wish To Proceed?", 35)

3 Проверьте возвращенное значение и отобра-
жение строки ответа.
Select Case intent

Case 2

Range("A1").Value = "Canceled"

Case 6

Range("A1").Value = "Agreed"

Case 7

Range("A1").Value = "Refused"

End Select

Кнопка Возвращаемое 
значение

OK 1 

Cancel 
(Отмена)

2 

Abort 
(Прервать) 

3 

Retry 
(Повторить)

4 

Ignore 
(Игнориро-
вать)

5 

Yes (Да) 6 
No (Нет)

ShowMessage.xlsm

В целях краткости 

используйте чис-

ловые значения для 

сочетания кнопок 

и значков.

Сов
ет
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4 Наконец, отобразите возвращенное значение.
Range("B1").Value = intent

5 На рабочий лист добавьте кнопку и выпол-
ните макрос. В каждом случае вы увидите 
строку ответа и возвращаемое значение.

Импортирование 
файлов
 Процедура VBA с помощью функции Application.

GetOpenFilename() позволяет пользователю самому 
выбирать файл для импорта данных. В таком случае 
открывается системное диалоговое окно, где поль-
зователь может перейти в папку и выбрать файл. 
Обычно это файл, содержащий разделенные запяты-
ми значения (CSV), которые юзер может импорти-
ровать на рабочий лист в виде таблицы.

Функция Application.GetOpenFilename() принимает ар-
гументы для определения названия диалогового окна 
и типов файлов, которые будут видны при его от-
крытии. Данные должны быть указаны как поимено-
ванные аргументы Title: и FileFilter:, хотя они не обя-
зательны.

После того как пользователь с помощью диалогово-
го окна выбрал нужный файл, функция Application.

GetOpenFilename() возвращает путь к файлу, который 
можно назначить переменной. В дальнейшем этот 
путь можно использовать с функцией QueryTables.

При закрытии диало-

гового окна MsgBox 

нажатием кнопки × 

в процедуру воз-

вращается число-

вое значение 2, как 

и при нажатии кноп-

ки Cancel (Отмена).

При
меч

ани
е

Файлы данных, в ко-

торых перечислены 

значения, разделен-

ные запятыми, обыч-

но имеют тип файла 

.csv или .txt.

Сов
ет
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Add() для импорта данных. Нужно указать аргумен-
ты как поименованные аргументы Connection: для 
описания типа и пути, а также Destination:, чтобы 
определить область на листе, в которой будет созда-
на таблица. Возвращаемая функцией QueryTables.

Add() таблица имеет свой ства AdjustColumnWidth 
и TextFileCommaDelimiter, которым можно присвоить 
логическое значение True, а также метод Refresh, ко-
торый необходимо вызвать для отображения таблицы:

1 Начните модуль VBA с подпрограммы, кото-
рая объявит две переменные.
Sub FileOpen()

Dim path As Variant

Dim table As Variant

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2 и 3).

End Sub

2 Теперь добавьте код, который присвоит путь 
к выбранному файлу в качестве значения 
первой переменной.
path = Application.GetOpenFilename(_

Title:= "Select A File To Import", _

FileFilter:= "Comma Separated Files, *.csv, _

   Text Files, *.txt")

3 Затем добавьте проверку условия для отобра-
жения сообщения в случае, если пользова-
тель не выбирает файл.
If path = False Then

MsgBox "No File Selected!", 16

Else

‘ Сюда помещаются инструкции(Шаг 4).

End If

4 Добавьте код для отображения импортиро-
ванных файлов в таблицу на рабочем листе.
Set table = ActiveSheet.QueryTables.Add(_

Connection:= "TEXT;" & path, Destination:= 

   Range("A1"))

FileOpen.xlsm

Обратите внима-

ние на то, что при-

своенное параметру 

Connection: значе-

ние состоит из двух 

частей между точка-

ми с запятой: TEXT 

и путь к файлу.

Вни
ман

ие!
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table.AdjustColumnWidth = True

table.TextFileCommaDelimiter = True

table.Refresh

5 На рабочий лист добавьте кнопку для запу-
ска макроса, затем выберите файл. На рабо-
чем листе появится таблица.

Сохранение файлов
 Процедура VBA позволяет пользователю сохранять 
файл с любым именем, а также в любом расположе-
нии. Это происходит благодаря функции Application.

GetSaveAsFilename(), которая создает системный диа-
лог, где пользователь может выбрать папку и назва-
ние файла.

Функция Application.GetSaveAsFilename() принима-
ет аргументы для определения названия диалогово-
го окна и типов файлов, видных при его открытии. 
Процедура может указать имя, которое отобразит-
ся в поле диалогового окна File name (Имя файла). 
Данные должны быть указаны как поименованные 
аргументы Title:, FileFilte: и InitialFilename:, хотя каж-
дый из них необязателен.

В этом примере со-

общение отобража-

ется в том случае, 

если пользователь 

нажимает кнопку 

Cancel (Отмена) или 

× для закрытия диа-

логового окна.

При
меч

ани
е

Книги Excel мож-

но сохранять в раз-

личных форматах, 

а не только с расши-

рением .xlsx и .xlsm.

Сов
ет
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Когда пользователь выбрал расположение фай-
ла, функция Application.GetSaveAsFilename() возвра-
тит адрес пути к файлу, который должен быть назна-
чен переменной. С помощью метода ActiveWorkbook.

SaveAs показанный ниже путь может использоваться 
для сохранения книги. А с методом ActiveWorkbook.

SaveCopyAs вы можете сохранить копию книги. До-
пустим, вам надо сделать это после импорта данных 
из файла CSV (который был описан в предыдущем 
примере):

1 Начните модуль VBA с подпрограммы, кото-
рая объявит одну переменную.
Sub FileSave()

Dim path As Variant

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 2 и 3).

End Sub

2 Теперь добавьте код, который присвоит вы-
бранному файлу путь к переменной.
path = Application.GetSaveAsFilename(_

Title:= "Select A File Location", _

InitialFilename:= "Novels", _

FileFilter:= "Excel Files, *.xlsx, _

 Macro Enabled Workbook, *.xlsm")

3 Затем добавьте проверку условия для отобра-
жения сообщения в том случае, если пользо-
ватель не выберет место сохранения.
If path = False Then

MsgBox "No Location Selected!", 16

Else

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 4).

End If

4 Добавьте код для сохранения копии рабочего 
листа в файл в выбранном месте.
ActiveWorkbook.SaveCopyAs path
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5 На рабочий лист добавьте кнопку для выпол-
нения макроса, запустите его, а затем выбе-
рите расположение и сохраните копию файла.

Создание форм
 Когда на рабочем листе есть таблица с множеством 
столбцов, для ее редактирования может понадобить-
ся неоднократная прокрутка. В данном случае лучше 
всего использовать форму данных Excel. Она пред-
ставляет собой диалоговое окно со строкой инфор-
мации о диапазоне или таблице, ширина которой 
ограничена 32 столбцами. Excel автоматически со-
здает форму данных и отображает заголовки столб-
цов в виде меток. Рядом с каждой меткой находит-
ся доступное для редактирования поле, в котором 
расположены данные столбца. Форма данных имеет 

В этом примере со-

общение отобража-

ется в том случае, 

если пользователь 

нажимает кнопку 

Cancel (Отмена) или 

× для закрытия диа-

логового окна.

При
меч

ани
е
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полосу прокрутки и кнопки для перемещения ме-
жду строками данных в редактируемых полях. Также 
есть кнопки для добавления или удаления строк дан-
ных и поиска данных.

Вас может удивить то, что на ленте Excel нет кнопки 
Form (Форма), однако ее можно добавить на панель 
быстрого доступа самостоятельно:

1 Выберите диапазон или таблицу и убедитесь 
в том, что у каждого столбца есть заголо-
вок, который будет использоваться как метка 
формы данных.

2 Нажмите кнопку в виде стрелки на пане-
ли быстрого доступа и выберите пункт More 

Commands (Дополнительные команды), что-
бы открыть диалоговое окно Options (Пара-
метры).

3 В раскрывающемся списке Choose 

commands from (Выбрать команды) выбе-
рите пункт Commands Not in the Ribbon 
(Команды нет на ленте).

4 Пролистайте вниз панель слева и выберите 
пункт Form (Форма).

5 Нажмите кнопку Add (Добавить), чтобы до-
бавить элемент на правую панель.

6 Нажмите кнопку OK для закрытия диалого-
вого окна Options (Параметры). Вы увидите, 
что кнопка Form (Форма) появилась на па-
нели быстрого доступа.

Теперь пользователь может нажать кнопку Form 
(Форма), и тогда он увидит форму данных, в которой 
отображаются метки заголовков и содержимое ячеек. 
В качестве альтернативы вы можете вставить кнопку 
для вызова процедуры на рабочий лист с помощью 
метода Activesheet.ShowDataForm:

Убедитесь в том, что 

в выбранном вами 

диапазоне нет пу-

стых строк.

Если вы используе-

те процедуру VBA, 

то не обязатель-

но добавлять кнопку 

на панель быстрого 

доступа.

При
меч

ани
е
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1 На рабочем листе выберите диапазон ячеек 
и убедитесь, что каждый столбец имеет заго-
ловок, который используется как метка фор-
мы данных.

2 В группе Defi ned 

Names (Определен-
ные имена) вкладки 
Formulas (Форму-
лы) нажмите кноп-
ку Defi ne Name (За-
дать имя), чтобы 
открыть диалоговое окно New Name (Со-
здание имени).

3 Присвой те диапазону имя Database, а затем 
нажмите кнопку OK.

4 Откройте редактор Visual Basic и создайте 
подпрограмму.
Sub FormOpen()

Activesheet.ShowDataForm

End Sub

5 На рабочий лист добавьте кнопку и назначь-
те ей макрос, а затем нажмите на нее. Вы 
увидите форму данных.

DataForm.xlsm

Указанный диапазон 

будет расширять-

ся автоматически 

в процессе добав-

ления новых данных 

в форму.

Сов
ет
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Выполнение команд 
на ленте
 Когда пользователь выбирает элемент, инструменты 
с ленты Excel выполняют команды; процедуры тоже 
могут выполнять команды. К примеру, диалоговое 
окно Go To (Перейти) приводит в действие команду 
Goto, и процедура начинает выполнять ее:

Application.Goto Reference:=Range("A1: A10")

Инструкция выполняет команду без создания диа-
логового окна. С помощью инструкции Application.

CommandBars.ExecuteMso вы можете создать диалого-
вое окно —  укажите его имя в круглых скобках:

Application.CommandBars.ExecuteMso("GoTo")

Имена диалоговых окон вы можете узнать в окне 
Options (Параметры):

1 Выберите команду меню File  Options  

Customize Ribbon (Файл  Параметры  
Настроить ленту), а затем в раскрывающем-
ся списке Choose commands from (Выбрать 
команды) выберите пункт Main Tabs (Ос-
новные вкладки).

2 Теперь разверните узел Home  

Number  Number Format (Главная  
Число  Числовой формат).

3 Установите указатель мыши на пункт More 

Number Formats (Другие числовые форма-
ты), чтобы увидеть имя диалогового окна —  
NumberFormatsDialog.

Обратите внимание 

на то, что буква «T» 

в команде строчная, 

а в названии диало-

гового окна —  за-

главная.

При
меч

ани
е
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4 Откройте редактор Visual Basic, затем со-
здайте подпрограмму.
Sub RunRibbon()

On Error Resume Next

Application.CommandBars.ExecuteMso _

("NumberFormatsDialog")

End Sub

5 На рабочий лист добавьте кнопку и назначь-
те ей этот макрос.

6 Выберите ячейки с числовыми значениями 
для форматирования, а затем нажмите кноп-
ку для выполнения процедуры.

7 Выберите нужный формат и нажмите OK, 
чтобы закрыть диалоговое окно. Вы увидите, 

Эта процедура дол-

жна включать в себя 

обработку ошибок —  

таким образом вы 

сможете избежать 

ошибки Excel, возни-

кающей при выборе 

элемента, отличного 

от ячейки листа. Как 

пример можно при-

вести диаграмму.

Вни
ман

ие!
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что к выбранным ячейкам применился фор-
мат.

Заключение

• Функция InputBox() помогает формировать запрос 
пользовательского ввода, однако она всегда воз-
вращает данные типа String.

• Функция Application.InputBox() может использо-
ваться для запроса пользовательского ввода и воз-
врата данных без изменения их типа.

• С помощью функции Application.InputBox() провер-
ка типа данных осуществляется автоматически.

• Сочетания клавиш и значки диалогового окна 
MsgBox можно указать как с помощью констант 
VBA, так и с помощью числовых значений.

• Сочетание клавиш и значка диалогового окна 
MsgBox можно указать с помощью оператора сло-
жения + или сложения всех числовых значений.

Из этого диалогово-

го окна в процеду-

ру не возвращается 

никакое значение.

При
меч

ани
е
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• Любая кнопка диалогового окна MsgBox при нажа-
тии возвращает в процедуру числовое значение.

• Функция Application.GetOpenFilename() позволяет 
пользователю самому выбрать файл и возвращает 
его расположение.

• Содержащиеся в файле и разделенные запятыми 
значения можно импортировать в таблицу с помо-
щью функции QueryTables.Add().

• Функция Application.GetSaveAsFilename() позволя-
ет выбрать расположение файла и возвращает его 
расположение.

• С помощью метода ActiveWorkbook.SaveAs мож-
но сохранить книгу, а с помощью ActiveWorkbook.

SaveCopyAs —  ее копию.

• Форма данных Excel особенно полезна при редак-
тировании диапазона ячеек или таблицы, ширина 
которой ограничена 32 столбцами.

• Для редактирования данных с помощью фор-
мы данных пользователь может добавить кнопку 
Form (Форма) на панель быстрого доступа.

• Присвоение имени диапазону или таблице базы 
данных позволяет VBA работать с формами дан-
ных с помощью метода Activesheet.ShowDataForm.

• Процедура VBA может выполнять некоторые 
команды ленты, например, Application.Goto.

• В процедуре VBA можно создавать диалоговое 
окно —  для этого укажите его название в ин-
струкции Application.CommandBars.ExecuteMso.
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Вставка 
пользовательских форм
 Редактор Visual Basic упрощает создание пользова-
тельских диалоговых окон, позволяя добавить одну 
или несколько пользовательских форм для взаимо-
действия с книгой:

1 Откройте редактор 
Visual Basic, затем вы-
берите команду меню 
Insert  UserForm 
(Вставка  Пользова-
тельская форма).

2 Убедитесь, что на па-
нели Project Explorer 

(Обозреватель про-
ектов) в проект доба-
вилась папка Forms 
с узлом пользователь-
ской формы под име-
нем UserForm1.

3 Дважды щелкните мышью по этому узлу —  
в окне конструктора откроется пустое диало-
говое окно.

Окно конструктора —  это пространство, где 
вы создаете пользовательские диалоговые 
окна путем добавления визуальных элемен-
тов управления формы на пустую пользова-
тельскую форму.

FirstUserForm.xlsm

При открытии окна 

конструктора панель 

Toolbox (Инструмен-

ты) появится автома-

тически.

При
меч

ани
е
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4 Выберите коман-
ду меню View  

Toolbox (Вид  Па-
нель элементов). Вы 
увидите перечень эле-
ментов управления 
формы, которые мож-
но добавить на пустую 
пользовательскую форму.

5 Выберите команду меню View  Code 
(Вид  Код). Появится окно, в котором вы 
можете добавить функциональный код для 
пользовательской формы.

6 Нажмите кнопку Run (Выполнить) или F5, 
чтобы вернуться к Excel. Появится поль-
зовательская форма. Пока вы не добави-
те элементы управления формы и функ-
циональный код, от них будет мало толку: 
вы сможете только перемещать окно или 

 При наведении кур-

сора на элемент 

управления формы 

на панели Toolbox 

(Инструменты) по-

явится подсказка 

с именем элемента.

Сов
ет

Сов
ет

Вы можете изме-

нять размер окон для 

просмотра проекта 

в окнах конструкто-

ра и кода.
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закрыть его, но у вас не получится изменить 
его размер или свернуть.

7 Нажмите кнопку × на пользовательской 
форме, чтобы закрыть ее и вернуться в ре-
дактор Visual Basic.

Добавление элементов 
управления формы
 На панели Toolbox (Инструменты) редактора Visual 
Basic можно найти все элементы управления формы, 
доступные для добавления в ваш проект. Вы можете 
потянуть за угол панели и изменить ее размер. До-
ступные элементы управления формы перечислены 
на рисунке ниже:

TextBox ListBox OptionButton

Frame TabStrip ScrollBar Image

Выбор 
объектов

ComboBox ToggleButtonCheckBox

CommandButton SpinButtonMultiPage

Label

При
меч

ани
е

Заголовок в верхней 

части пользователь-

ской формы обычно 

такой же, как и имя 

его узла, однако вы 

всегда можете изме-

нить его.

Кнопка в виде 

стрелки на панели 

Toolbox (Инструмен-

ты) возвращает ука-

затель мыши в режим 

работы по умолча-

нию, чтобы вы смог-

ли выбирать объекты 

в окне конструктора.

Сов
ет
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Существуют два способа добавления элементов 
управления формы:

1 На панели Toolbox 
(Инструменты) выбе-
рите элемент управ-
ления формы, за-
тем щелкните мышью 
в пользовательской 
форме. Размер элемента будет установлен 
по умолчанию.

2 После добавления 
элемента управления 
формы вы увидите 
на его границах мар-
керы —  это означает, 
что элемент выделен.

3 Нажав и удер-
живая кнопку 
мыши на любом 
маркере, пере-
тащите его сто-
рону, чтобы из-
менить размер элемента.

Или…

1 Выберите элемент управления формы на па-
нели Toolbox (Инструменты).

2 Нажав и удержи-
вая кнопку мыши 
в пользователь-
ской форме, пе-
ретащите мышь, 
чтобы добавить элемент управления формы 
желаемого размера.

3 Отпустите кноп-
ку мыши. Вы 
увидите, что пока 
элемент выбран, 
он отображается 
с маркерами.

Сов
ет

Чтобы переместить 

элемент управления 

формы, нажав и удер-

живая на нем кноп-

ку мыши, перетащите 

мышь в сторону.

FormControls.xlsm

Когда вы выбирае-

те элемент на пане-

ли Toolbox (Инстру-

менты), указатель 

мыши меняет свой 

вид —  именно таким 

способом програм-

ма показывает, что 

мышь «занята» эле-

ментом управления 

формы. После до-

бавления элемента 

в пользовательскую 

форму или нажатия 

кнопки со стрелкой 

на панели Toolbox 

(Инструменты) ука-

затель мыши возвра-

щается в состояние 

по умолчанию.

При
меч

ани
е
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Как только элемент управления формы перестает быть 
выбранным, маркеры пропадают. Когда вы нажимаете 
кнопку Run (Выполнить), элемент управления формы 
отображается как компонент Windows. В пользователь-
ской форме, показанной ниже, добавлено по одному 
из всех элементов управления формы:

Label

Image

SpinButton

ToggleButton

CommandButton

CheckBox

MultiPage

ComboBox

TextBox

ListBox

OptionButton

Frame

TabStrip

ScrollBar

Сравнение элементов 
формы
 Элементы управления формы позволяют пользова-
телю легко работать с данными рабочего листа и ко-
дом VBA. Ниже дано краткое описание всех элемен-
тов управления формы и их применение:

•  Label отображает текст, который пользователь 
не может редактировать. Предоставляет инструк-
ции или определяет назначение поля.

Элемент управле-

ния формы TextBox 

может также предо-

ставлять информа-

цию только для чте-

ния.

Сов
ет
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•   TextBox —  прямоугольное окно, в котором пользо-
ватель может просматривать, вводить или редак-
тировать текст.

•  ListBox отображает список из одной или несколь-
ких строк (пунктов) текста, которые может вы-
брать пользователь. Существуют три вида списков:

1.  Список, допускающий единственный выбор, 
позволяет выбрать только один пункт из списка.

2.   Список с множественным выбором позво-
ляет выбрать один или несколько связанных 
пунктов из списка.

3.   Список со связанным 

выбором позволяет вы-
брать один или несколь-
ко пунктов из любого ме-
ста списка.

•  ComboBox объединяет в себе 
свой ства элементов TextBox 
и ListBox и представляет со-
бой раскрывающийся спи-
сок, из которого пользова-
тель может выбрать один 
элемент.

•  ScrollBar позволяет прокручивать диапазон значе-
ний, когда пользователь перетаскивает ползунок 
прокрутки или нажимает стрелки прокрутки.

•  SpinButton изменяет значения, такие как вре-
мя, дата или число. Когда пользователь нажимает 
кнопку вверх, значение увеличивается, а при на-
жатии кнопки вниз уменьшается.

•  Frame —  прямоугольный элемент управления фор-
мы с дополнительной меткой, который визуально 
группирует связанные элементы управления.

•  OptionButton позволяет выбирать один эле-
мент из списка взаимоисключающих параме-
тров, который отображается в элементе Frame. 

В целях экономии 

места для больших 

списков рекомен-

дуется использовать 

элемент управления 

формы ComboBox, 

а не ListBox.

Сов
ет
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OptionButton —  это переклю-
чатель, который может быть 
установлен только в одно по-
ложение. При выборе пока-
занный ниже переключатель 
блокирует остальные положе-
ния (варианты).

•  CheckBox позволяет выбрать 
один или несколько элемен-
тов из списка параметров, 
который отображается в эле-
менте Frame. При выборе 
показанный ниже элемент 
управления формы не влия-
ет на остальные флажки (варианты). Когда поль-
зователь сбрасывает флажок, этот параметр деак-
тивируется.

•  CommandButton (кнопка) выполняет процедуру, 
когда пользователь нажимает кнопку.

•  ToggleButton переключает состояния. Нажатие 
этой кнопки меняет состояние элемента на про-
тивоположное.

•  MultiPage предоставляет возможность созда-
вать отдельные диалоговые окна со вкладками- 
страницами с отдельными элементами управле-
ния формы. При выборе вкладки отображаются 
только элементы управления формы на соответ-
ствующей странице и скрываются остальные.

•  TabStrip предоставляет возможность перемещаться 
между данными в одном и том же элементе управ-
ления формы. Не содержит отдельных страниц.

•  Image вставляет изображение, например, BMP-, 
JPEG- или GIF-формата.

Элемент управ-

ления формы 

CommandButton 

также известен как 

«кнопка».

Сов
ет

Сов
ет

Элемент управления 

формы OptionButton 

также известен как 

«переключатель».
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Изменение свой ств
 Каждый элемент управления формы, доступный для 
добавления в пользовательскую форму, имеет боль-
шое количество свой ств, определяющих его оформ-
ление и поведение. В редакторе Visual Basic есть па-
нель Properties (Свой ства), на которой вы можете 
посмотреть и изменить значение свой ств для элемен-
та, выбранного в окне конструктора. На этой панели 
есть вкладки, где все свой ства указаны в алфавитном 
порядке, а также поделены на категории. Для каж-
дого свой ства указано его имя и текущее значение. 
Пользователь всегда может изменить значение свой-
ства на панели Properties (Свой ства). Например, для 
элементов, имеющих свой ство Caption, можно ввести 
новое значение заголовка следующим образом:

1 Создайте пользовательскую форму и перей-
дите в окно конструктора.

2 Чтобы открыть панель Properties (Свой ства), 
выберите команду меню View  Properties 

Window (Вид  Окно свой ств) или нажмите 
клавишу F4.

3 Выберите свой ство 
Caption и в качестве 
значения напиши-
те текст Select Flavor, 
чтобы изменить за-
головок окна пользо-
вательской формы.

Сов
ет

Некоторые свой ства 

позволяют запустить 

диалоговое окно, 

в котором можно 

поменять их значе-

ния. Свой ство Font 

открывает диалого-

вое окно, где мож-

но выбрать шрифт, 

а свой ство Picture 

открывает диало-

говое окно Load 

Picture (Загрузить 

изображение).

Properties.xlsm
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Текст заголовка пользовательской формы из-
менится по мере ввода нового текста.

Свой ства можно изменить и с помощью ма-
кроса VBA. Например, элементы, в которых 
есть списки, могут быть заполнены при пер-
вом открытии пользовательской формы пу-
тем добавления инструкций для события 
Initialize.

4 В пользовательскую форму добавьте элемент 
ListBox. Изначально списку будет присвоено 
имя по умолчанию —  ListBox1.

5 В меню выберите команду View  Code 
(Вид  Код), чтобы открыть окно для ввода 
кода.

6 В раскрывающемся списке редактора сле-
ва выберите элемент UserForm и элемент 
Initialize из раскрывающегося списка спра-
ва. Таким образом вы добавите обработчик 
событий UserForm_Initialize().

7 Теперь добавьте показанные ниже инструк-
ции для заполнения элемента ListBox четырь-
мя строками текста.
With ListBox1

.AddItem "Mint"

.AddItem "Chocolate"

.AddItem "Strawberry"

Если пользователь 

выбирает несколько 

элементов, то на па-

нели Properties 

(Свой ства) будут 

отображены лишь 

общие свой ства эле-

ментов управления 

формы.

Вни
ман

ие!

Чтобы получить до-

ступ к коду пользо-

вательской формы, 

на панели Project 

Explorer (Обозрева-

тель проектов) выбе-

рите узел UserForm.

Не вводите не-

сколько инструкций 

ListBox1.AddItem 

с помощью ключево-

го слова With. Также 

не забывайте о том, 

что перед каждым 

оператором AddItem 

нужно ставить точку.

При
меч

ани
е
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.AddItem "Vanilla"

End With

8 Нажмите кнопку Run (Выполнить). Появит-
ся окно диалоговой формы с вашим заголов-
ком и списком элементов.

Присваивание имен 
элементам формы
 Когда вы добавляете элементы управления фор-
мы, они получают имя по умолчанию вместе с по-
рядковым номером. Например, первый добав-
ленный элемент CommandButton будет иметь имя 
CommandButton1, второй —  CommandButton2 и так 
далее. Однако намного лучше присваивать каждому 
элементу значимые имена, которые легко распозна-
ются в коде VBA. Например, флажок устанавливает-
ся с помощью данного кода:

CheckBox2.Value = True

Однако, если вы присвоите элементу значимое имя, 
например chkAsia, строка станет намного понятнее:

chkAsia.Value = True

Теперь имя элемента описывает его предназначе-
ние, а префикс —  тип элемента управления формы. 
В таблице ниже указаны рекомендуемые префиксы 
для каждого элемента вместе с примером:
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Элемент управления 
формы

Префикс Пример имени

CheckBox chk chkAsia
ComboBox cbo cboFlavors
CommandButton cmd cmdAgree
Frame fra fraTypes
Image img imgLogo
Label lbl lblName
ListBox lst lstCities
MultiPage mul mulPages
OptionButton opt optMint
ScrollBar scr scrMore
SpinButton spn spnQuantity
TabStrip tab tabTabs
TextBox txt txtName
ToggleButton tog togStatus
UserForm frm frmMain

1 В пользовательскую форму добавьте три эле-
мента управления формы CheckBox.

2 Откройте панели Properties (Свой ства), за-
тем измените форму и свой ство Caption каж-
дого элемента управления формы CheckBox 
вот так:

3 Измените свой ство Name каждого элемен-
та управления формы CheckBox на значимые 
имена, используя префикс chk.

4 Выберите команду меню View  Code 
(Вид  Код), чтобы открыть окно с кодом 
пользовательской формы.

5 В раскрывающемся списке слева выбери-
те пункт UserForm, а из раскрывающе-
гося списка справа —  пункт Initialize. Вы 

Если вы создае-

те программу с не-

сколькими пользова-

тельскими формами, 

то лучше присваи-

вать им значимые 

имена.

Naming.xlsm

Сов
ет

Сов
ет

Для выравнивания 

флажков выдели-

те все три элемента 

управления формы 

CheckBox, а затем 

настройте значение 

их свой ства Left.
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увидите обработчик событий UserForm_

Initialize().

6 Внутри кода блока обработчика собы-
тий напишите Me.chk. Появится подсказка 
IntelliSense, в которой будут указаны все до-
пустимые элементы с префиксом chk.

7 Выберите второй элемент, затем добавьте код:
Me.chkAsia.Value = True

Отображение форм
 Чтобы отобразить пользовательскую форму, следует 
создать процедуру в модуле General. В таком случае 
метод Show будет работать корректно. К имени, при-
своенному форме в коде, прибавляется точка: на-
пример, пользовательская форма с именем MyForm 
будет называться MyForm.Show. Когда пользователь-
ская форма отображена, она по умолчанию «модаль-
ная». Это означает, что если пользователь хочет вер-
нуться к работе с листом, то сначала ему нужно ее 
закрыть. Вы можете отключить эту функцию, доба-
вив константу vbModeless при вызове метода Show: 
например, MyForm.Show vbModeless.

Можно предположить, что при закрытии пользова-
тельской формы используется команда Close, однако 
на самом деле применяется метод Unload. Его нужно 
вставлять перед именем формы, например, Unload 

MyForm. В таком случае пользовательская функ-
ция выводится из памяти компьютера. Например, 
Load MyForm загрузит форму в память компьютера, 

Сов
ет

Ключевое слово Me 

относится к пользо-

вательской форме, 

поэтому вы може-

те ввести имя формы 

и поставить точку. 

IntelliSense отобра-

жает список всех 

свой ств и элементов 

управления формы, 

однако с префиксом 

он сокращается.

Не вставляйте про-

цедуру для отобра-

жения формы в код 

модуля UserForm, 

потому что процеду-

ра должна находить-

ся в модуле General.

Вни
ман

ие!
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но не отобразит ее, если пользователь будет вызы-
вать метод Show. Мы рекомендуем использовать его 
только в том случае, если пользовательская форма 
сложная и ее инициализация занимает много вре-
мени.

Намного полезнее вызвать метод Hide, поскольку то-
гда пользовательская форма не будет отображаться, 
но сохранится в оперативной памяти компьютера. 
Например, с MyForm.Hide код имеет доступ к свой-
ствам элементов управления формы.

Пользовательскую форму можно открыть в ответ 
на событие: например, событие Click кнопки на ра-
бочем листе или событие Open рабочей книги. 
Пользователь может использовать форму как экран- 
заставку при первом открытии книги:

1 Добавьте несколько элементов управления 
в пользовательскую форму, таких как Image 
и Label

2 Измените имя формы на frmSplash.

3 Выберите команду меню View  Code 
(Вид  Код), чтобы открыть окно с кодом 
пользовательской формы и добавить таймер.
Private Sub UserForm_Initialize()

Application.OnTime Now + _

TimeSerial(0, 0, 5), "CloseSplash"

End Sub

Не вставляйте про-

цедуру для отобра-

жения формы в код 

модуля UserForm, 

потому что процеду-

ра должна находить-

ся в модуле General.

При
меч

ани
е

ShowForm.xlsm

Вы можете щелк-

нуть правой кнопкой 

мыши по узлу на па-

нели Project Explorer 

(Обозреватель про-

ектов) и выбрать 

команду View Code 

(Посмотреть код) 

в контекстном меню. 

Откроется окно 

с кодом модуля.

Сов
ет



201

4 Перейдите в модуль узла ThisWorkbook 

(ЭтаКнига) и добавьте процедуру, показы-
вающую пользовательскую форму.
Private Sub Workbook_Open()

frmSplash.Show

End Sub

5 Добавьте в проект модуль General и показан-
ную ниже процедуру, чтобы закрыть пользо-
вательскую форму.
Private Sub CloseSplash()

Unload frmSplash

End Sub

6 Сохраните рабочую книгу, затем снова от-
кройте ее. При открытии на пять секунд 
появится пользовательская форма прямо 
по центру окна Excel.
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Обработка событий 
формы
 Пользовательская форма и каждый элемент, со-
держащийся в ней, распознают события, вызывае-
мые действиями пользователя. Вы можете создать 
код макроса VBA для реакции на любое из собы-
тий. Например, когда пользователь нажимает кнопку 
CommandButton, вызывается событие Click, на кото-
рое вы можете создать ответ в обработчике событий.

Каждый элемент управления формы вызывает не-
сколько событий, которые можно просмотреть 
в окне редактора Visual Basic:

1 Добавьте элемент управления 
CommandButton в пользовательскую форму.

2 В окне конструктора дважды щелкни-
те мышью по элементу управления фор-
мы CommandButton. Откроется окно с кодом 
с текстовым курсором внутри блока кода со-
зданного обработчика событий Click().

3 Откройте рас-
крывающийся 
список справа.

4 Прокрутите спи-
сок вниз и про-
смотрите все со-
бытия для этого 
элемента управления формы.

Этот метод можно использовать и для обнаруже-
ния событий, вызываемых любым элементом управ-
ления формы. Вы можете выбрать любое событие 

Некоторые действия 

могут вызывать не-

сколько событий. 

Убедитесь, что вы 

добавили в код не-

обходимую процеду-

ру обработчика со-

бытий.

Вни
ман

ие!
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в раскрывающемся списке, чтобы вставить блок кода 
обработчика событий.

Один элемент управления формы, которому все-
гда требуется код обработчика событий, —  это 
SpinButton, представляющий собой полосу прокрут-
ки с двумя кнопками со стрелками вверх и вниз, 
которые пользователи могут нажимать. При каж-
дом нажатии на одну из кнопок запускается событие 
Change элемента управления формы SpinButton. Что-
бы от него была польза, добавьте в обработчик собы-
тий код реакции в ответ на действия пользователя.

1 В пользовательскую форму добавьте элемен-
ты управления TextBox и SpinButton, затем на-
зовите их txtNum и spnNum, соответственно.

2 Выберите элемент управления формы 
SpinButton, затем откройте панель Properties 
(Свой ства) и присвой те его свой ству Value 
значение 1, а свой ству Min —  значение 1.

3 Дважды щелкните мышью по элемен-
ту управления формы SpinButton. Откроет-
ся окно с кодом элемента, в который добавь-
те показанные ниже инструкции обработчика 
событий, чтобы реагировать каждый раз, ко-
гда пользователь будет нажимать на кнопки 
вверх и вниз.
Private Sub spnNum_Change()

txtNum.Value = spnNum.Value

End Sub

4 Теперь добавьте показанный ниже код обра-
ботчика событий, чтобы реагировать каждый 
раз, когда пользователь будет вводить значе-
ние в элемент TextBox.

Вы также можете на-

строить эти свой ства 

с помощью инструк-

ций spnNum.Value = 1 

и spnNum.Min = 1.

FormEvents.xlsm

Сов
ет
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Private Sub txtNum_Change()

If txtNum.Value = "" Then

Exit Sub

ElseIf IsNumeric(txtNum.Value) _

  And(txtNum.Value > 0) Then

spnNum.Value = txtNum.Value

Else

MsgBox "Please Select A Positive Integer", 16

txtNum.Value = spnNum.Value

End If

End Sub

5 Нажмите кнопку Run (Выполнить) и изме-
ните содержимое текстового поля TextBox на-
прямую или с помощью полосы прокрутки 
SpinButton.

Использование списков
 Элементы ListBox и ComboBox отличаются от осталь-
ных элементов управления формы, так как могут при-
нимать несколько значений. Обычно это осуществля-
ется в коде VBA с помощью метода AddItem. В качестве 
альтернативного варианта можно назначить массив 
свой ству List элемента ListBox или ComboBox.

Каждый элемент в списке имеет порядковый номер, 
поэтому вы можете выбрать его путем присвоения 
порядкового номера свой ству ListIndex. Таким обра-
зом, данное свой ство содержит номер нужного эле-
мента списка.

В этом приме-

ре значения в эле-

ментах SpinButton 

и TextBox синхрони-

зируются и меняют-

ся, если пользова-

тель просто очищает 

поле TextBox. Если 

ввести недопусти-

мое значение, по-

явится диалоговое 

окно, а затем в тек-

стовом поле снова 

отобразится преды-

дущее значение.

Сов
ет

Сов
ет

Работа метода 

AddItem показана 

в разделе «Измене-

ние свой ств» этой 

главы.
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С помощью метода RemoveItem можно удалить су-
ществующий элемент из списка, указав свой ство 
ListIndex. При попытке удалить элемент из пустого 
списка может возникнуть ошибка. Чтобы этого избе-
жать, убедитесь, что пустых списков нет.

1 В первой строке рабочего листа напиши-
те то, что изображено ниже, чтобы потом эту 
информацию можно было передать в элемент 
управления формы ListBox.

2 Откройте редактор Visual Basic и добавь-
те два элемента ListBox и два элемента 
CommandButton в пользовательскую форму.

3 Откройте панель Properties (Свой ства) и из-
мените значение свой ства Caption каждого 
элемента управления формы CommandButton, 
чтобы оно было практически таким же, как 
на изображении выше.

4 На панели Properties (Свой ства) присвой-
те элементам управления формы сле-
дующие имена: lstFruit, lstBasket, cmdAdd 
и cmdRemove, соответственно.

5 Откройте окно со связанным кодом формы 
и начните ее обработчик событий Initialize() 
с заполнения ListBox тремя пунктами.
Private Sub UserForm_Initialize()

lstFruit.List = Array("Apples", "Bananas", "Cherries")

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 6).

End Sub

FormList.xlsm
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6 Добавьте код, в котором объявляются две пе-
ременные и добавляется несколько пунктов 
в элемент управления формы ListBox.
Dim cell As Range

Dim rng As Range

Set rng = Range("A1").CurrentRegion

For Each cell In rng

lstFruit.AddItem cell.Value

Next cell

7 Добавьте обработчик событий Click() для эле-
мента CommandButton, чтобы переместить 
пункты из списка ListBox.
Private Sub cmdAdd_Click()

If lstFruit.Value <> "" Then

lstBasket.AddItem lstFruit.Value

lstFruit.RemoveItem listFruit.ListIndex

End If

End Sub

8 Добавьте обработчик событий Click() для эле-
мента CommandButton, чтобы вернуть эле-
менты в список ListBox.
Private Sub cmdRemove_Click()

If lstBasket.Value <> "" Then

lstFruit.AddItem lstBasket.Value

lstBasket.RemoveItem listBasket.ListIndex

End If

End Sub

9 Выполните макрос и щелкайте мышью 
по кнопкам CommandButton для управления 
списками.

Свой ство 

CurrentRegion пред-

ставляет собой диа-

пазон, ограниченный 

сочетанием пустых 

строк или пустых 

столбцов.

Пустые двой ные ка-

вычки "" —  это пу-

стой список.

Сов
ет

При
меч
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Заключение

• UserForm —  это настраиваемое диалоговое окно, 
с помощью которого пользователь может взаимо-
действовать с книгами Excel.

• Чтобы форма не была бесполезной, функциональ-
ный код нужно добавлять в программную часть 
UserForm.

• Визуальные элементы управления формы, до-
ступные для использования в пользовательской 
форме, находятся на панели Toolbox (Инстру-
менты) редактора Visual Basic.

• Элементы управления формы добавляются 
в пользовательскую форму в окне конструктора. 
Размер элементов управления формы можно из-
менять, перетаскивая маркеры по краям.

• Элемент управления формы ListBox допускает 
единственный, множественный и связанный вы-
бор элементов из списка.

• Элемент управления формы OptionButton (Пере-
ключатель) позволяет пользователю выбрать один 
элемент из списка, а элемент CheckBox (Фла-
жок) —  несколько элементов.

• На панели Properties (Свой ства) все свой ства 
выбранного элемента управления формы пере-
числены в алфавитном порядке, а также разделе-
ны по категориям.

• Значения свой ств элемента управления формы 
можно изменить на панели Properties (Свой ства) 
во время работы с формой или в коде во время 
выполнения макроса.

• Рекомендуется присваивать элементам управ-
ления формы значимые и понятные имена, по-
скольку так проще распознать их в коде VBA.
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• Пользовательская форма открывается при вызо-
ве метода Show и закрывается при вызове мето-
да Unload.

• По умолчанию все пользовательские формы мо-
дальные, поэтому, если у юзера открыта пользова-
тельская форма, то он не сможет вернуться к ра-
боте с листом.

• Процедуры обработчика событий могут отзы-
ваться на события пользовательской формы. Эле-
менту управления формы SpinButton (Полоса 
прокрутки) обязательно требуется обработчик со-
бытий.

• В отличие от других элементов управления фор-
мы, ListBox и ComboBox принимают несколько 
значений.

• Списки могут быть заполнены пунктами с помо-
щью метода AddItem или путем присвоения мас-
сива значений их свой ству List.

• Пункты списка можно удалить с помощью мето-
да RemoveItem. А выделить их —  с помощью свой-
ства ListIndex.



В этой главе вы узнаете 

о расширенных функциях, 

которые используются при 

разработке приложений 

Excel с макросами VBA.
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Игнорирование 
режимов
Как мы выяснили ранее,   пользовательские диало-
говые окна UserForm по умолчанию являются мо-
дальными, так что перед тем, как перейти к взаи-
модействию с рабочим листом, необходимо их 
закрыть. Если вы этого не хотите, добавьте констан-
ту vbModeless после вызова метода Show.

«Немодальные» пользовательские формы могут быть 
полезны для отображения или управления некото-
рыми данными рабочего листа. С их помощью мож-
но также отображать дополнительную информацию, 
например, изображения из выбранного фрагмента 
рабочего листа:

1 В пользовательскую форму добавьте элемент 
управления формы Image, затем присвой те 
ему имя imgPhoto, а пользовательской фор-
ме —  имя frmViewer.

2 На панели Project Explorer (Обозреватель 
проектов) дважды щелкните мышью по узлу 
ThisWorkbook (ЭтаКнига).

3 Из раскрывающегося списка слева выбери-
те пункт Workbook, а из списка справа —  
SheetSelectionChange. Таким образом вы 
добавите обработчик событий, код которого 
показан ниже.
Private Sub Workbook_SheetSelectionChange _

  (ByVal Sh As Object, ByVal Target As Range)

Этому обработчику 

событий передаются 

два аргумента —  ра-

бочий лист, в кото-

ром было изменено 

выделение, и теку-

щее выделение.

Сов
ет

Modeless.xlsm
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‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 4–7).

End Sub

4 Добавьте код, предназначенный для обработ-
ки ошибок.
On Error Resume Next

5 Добавьте объявления трех переменных.
Dim make As String

Dim model As String

Dim path As String

6 Теперь добавьте код для инициализации 
каждой переменной.
make = Sh. Cells(Target.Row, 1).Value

model = Sh. Cells(Target.Row, 2).Value

path = ActiveWorkbook.path & _

  "\images\" & model & ".jpg"

7 Добавьте код для настройки свой ств Caption 
и Picture пользовательской формы.
frmViewer.Caption = make & " " & model

frmViewer.imgPhoto.Picture = LoadPicture(path)

8 В проект добавьте модуль General, а за-
тем подпрограмму макроса, кото-
рая отобразит пользовательскую форму 
и активирует обработчик ошибок Workbook_

SheetSelectionChange().
Sub Viewer()

rmViewer.Show vbModeless

Range("A2").Select

End Sub

9 На рабочий лист добавьте текст и кнопку для 
выполнения макроса, затем откройте пользо-
вательскую форму и выделяйте строки. При 
выборе строки название кнопки поменяется 
и появится соответствующее изображение.

Код ActiveWorkbook.

path возвращает 

расположение фай-

ла Excel в системе. 

В этом примере он 

используется для по-

строения пути к фай-

лу, располагающемся 

в папке images.

Обратите вни-

мание, как в дан-

ном примере ис-

пользуется функция 

LoadPicture() для на-

значения изображе-

ния элементу управ-

ления формы.

Сов
ет

Сов
ет
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Индикация прогресса
 Если выполнение макроса занимает много времени, 
лучшим решением будет индикатор выполнения —  
так пользователь сможет отслеживать, выполняет ли 
Excel код. Обычно это графическая полоса, показы-
вающая процент выполненной работы на текущий 
момент. Создать индикатор выполнения можно с по-
мощью элемента управления формы Label в качестве 
графической полосы и заголовка Frame, который бу-
дет отображать процент выполнения:

1 В окно UserForm добавьте элементы управле-
ния формы Label и Frame.

2 Пользовательскую форму назовите 
frmProgress, а элементы управления фор-
мы —  fraBar и lblBar соответственно.

3 Выберите команду меню View  Code 
(Вид  Код), чтобы открыть окно со свя-
занным кодом формы, затем добавьте 

Имя файла каждо-

го изображения со-

ответствует тексту 

во втором столб-

це. Все изображе-

ния имеют расшире-

ние .jpg.

При
меч

ани
е

ProgressBar.xlsm



213

показанный ниже код обработчика событий. 
Таким образом вы установите цвет и размер 
элемента управления формы Label при пер-
вом открытии пользовательской формы.
Private Sub UserForm_Initialize()

lblBar.BackColor = vbRed

lblBar.Width = 0

End Sub

4 На страницу со связанным кодом добавьте 
показанную ниже подпрограмму, чтобы раз-
вернуть элемент управления формы Label 
и отобразить процент выполненной задачи 
с помощью соответствующего аргумента.
Public Sub ReportProgress(perCent As Double)

lblBar.Width = perCent *(fraBar.Width —  10)

fraBar.Caption = Format(perCent, "0%")

Repaint

End Sub

5 В проект добавьте модуль General, а в него 
подпрограмму, которая вставит в ячейки зна-
чения.
Sub FillCells()

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 6–9).

End Sub

6 Добавьте инструкции, которые объявят четы-
ре переменные.
Dim num As Integer

Dim row As Integer

Dim col As Integer

Dim perCent As Double

7 Теперь добавьте инструкции, которые очи-
стят рабочий лист и откроют пользователь-
скую форму.
ActiveSheet.Cells.Clear

frmProgress.Show vbModeless

Встроенная функция 

Format() изменяет 

значение аргумен-

та на процентное 

значение, а ме-

тод Repaint изменя-

ет оформление эле-

мента управления 

формы Label.

Сов
ет

В этом примере 

пользовательская 

форма является не-

модальной, поэтому 

пользователь может 

взаимодействовать 

с рабочим листом, 

не закрывая при этом 

пользовательскую 

форму.

При
меч

ани
е
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8 Добавьте вложенный цикл, который запол-
нит пять тысяч ячеек значением переменной 
цикла при каждой итерации.
num = 1

For row = 1 To 500

For col = 1 To 10

ActiveSheet.Cells(row, col) = num

num = num + 1

Next col

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаг 10).

Next row

9 Добавьте код, который закроет пользователь-
скую форму после ее завершения.
Unload frmProgress

10 Добавьте инструкции, которые посчитают 
и отобразят процент выполненной задачи.
perCent = num / 5000

frmProgress.ReportProgress(perCent)

11 На рабочий лист добавьте кнопку для выпол-
нения макроса. Ячейки начнут заполняться 
и появится индикатор выполнения, отобра-
жающий состояние задачи.

Чтобы вызвать гло-

бальную подпро-

грамму (Public) моду-

ля формы из модуля 

General, укажите пре-

фикс имени подпро-

граммы рядом с име-

нем формы.

Вни
ман

ие!
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Управление 
элементами MultiPage
Для пользовательских диалоговых окон, в которых 
есть несколько элементов управления формы, луч-
ше создать вкладки с помощью элемента MultiPage. 
Каждую группу элементов управления формы мож-
но распределить по отдельным «страницам», благо-
даря чему пользователь сможет отслеживать отдель-
ные этапы процесса:

1 На пользовательскую форму добавьте элемент 
управления формы MultiPage, затем правой 
кнопкой мыши щелкните по вкладке и выбе-
рите пункт New Page (Новая страница). Та-
ким образом будет добавлена третья вкладка.

2 На первую страницу добавь-
те два элемента управления 
формы OptionButton и назо-
вите их optThn и optDpp.

3 На вторую страницу так-
же добавьте два элемен-
та управления формы 
CheckBox и назовите их 
chkPep и chkMsh.

4 На третью страницу до-
бавьте элементы управле-
ния формы CommandButton 
и ListBox и назовите их 
cmdCan и lstSum.

5 Измените свой ство Caption каждого элемен-
та управления формы согласно изображени-
ям сверху.

6 На открывшейся странице со связанным ко-
дом формы выберите команду меню View  
Code (Вид  Код), затем добавьте показан-
ную ниже подпрограмму для вывода состоя-
ний всех элементов управления формы.
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Sub Summarize()

lstSum.Clear

If optThn.Value = True Then lstSum.AddItem 

optThn.Caption

If optDpp.Value = True Then lstSum.AddItem 

optDpp.Caption

If chkPep.Value = True Then lstSum.AddItem 

chkPep.Caption

If chkMsh.Value = True Then lstSum.AddItem 

chkMsh.Caption

End Sub

7 Затем добавьте два обработчика событий, ко-
торые среагируют в том случае, если пользо-
ватель выберет элемент управления формы 
OptionButton на первой странице.
Private Sub optThn_Click()

Summarize

End Sub

Private Sub optDpp_Click()

Summarize

End Sub

8 Теперь добавьте два обработчика событий, 
которые среагируют в том случае, если поль-
зователь выберет элемент управления фор-
мы CheckBox на второй странице.
Private Sub chkPep_Click()

Summarize

End Sub

Private Sub chkMsh_Click()

Summarize

End Sub

9 Теперь добавьте два обработчика событий, 
которые среагируют в том случае, если поль-
зователь выберет элемент управления фор-
мы CommandButton на третьей странице.

Обратите внимание, 

что условие If может 

быть записано на од-

ной строке при усло-

вии, если оператор 

Then имеет только 

одну инструкцию или 

несколько, разделен-

ных двоеточием.

Сов
ет

При двой ном щелчке 

мышью по элементу 

управления формы 

в окне конструкто-

ра в код добавляется 

обработчик событий 

Click этого элемента.

При
меч

ани
е



217

Private Sub cmdCan_Click()

lstSum.Clear

optThn.Value = False

optDpp.Value = False

chkPep.Value = False

chkMsh.Value = False

End Sub

10 Выполните макрос, затем выберите элемен-
ты управления формы на первых двух стра-
ницах. Вы увидите, что на третьей странице 
появятся результаты состояний всех элемен-
тов управления формы.

Создание вкладок 
с данными
 В отличие от элемента MultiPage, представляющего 
собой разные элементы управления формы на каж-
дой из «страниц», объект TabStrip —  это те же эле-
менты управления формы на каждой странице. 
Обычно представляемые данные связаны —  напри-
мер, сведения о продажах из разных регионов:

Сов
ет

Объект MultiPage 

имеет свой ство 

Pages, то есть мас-

сив страниц эле-

мента управления 

формы с нулевой ба-

зой. Оно имеет соб-

ственное свой ство 

Controls —  это мас-

сив элементов управ-

ления формы с нуле-

вой базой. Их можно 

использовать для 

ссылки на любой эле-

мент, расположенный 

на любой странице, 

например, на заголо-

вок первого элемен-

та управления фор-

мы OptionButton, 

расположенно-

го на первой стра-

нице в этом приме-

ре: MultiPageName.

Pages (0).Controls(0).

Caption.
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1 Разместите элемент управления формы 
TabStrip в пользовательской форме. По умол-
чанию он будет содержать две вкладки.

2 Добавьте две описательные метки, а так-
же два элемента управления формы TextBox, 
и элементы Label и CommandButton как пока-
зано на изображении ниже.

3 Присвой те форме имя tabPrf, а элементам 
управления формы имена txtTgt, txtSls, lblPct 
и cmdUpdate соответственно.

4 Выберите команду меню View  Code 

(Вид  Код), чтобы открыть окно со свя-
занным кодом, затем добавьте показанную 
ниже подпрограмму для настройки элемен-
тов управления формы.
Sub Populate()

Select Case tabPrf.SelectedItem.Index

Case 0

txtTgt.Value = Range("B2").Value

txtSls.Value = Range("B3").Value

Case 1

txtTgt.Value = Range("C2").Value

txtSls.Value = Range("C3").Value

End Select

lblPct.Caption = Format(txtSls.Value / txtTgt.Value, "0%")

End Sub

5 Добавьте обработчик событий, который со-
здаст заголовки вкладок.
Private Sub UserForm_Initialize()

tabPrf.Tabs(0).Caption = Range("B1").Value

Вкладки —  это мас-

сив с нулевой базой, 

так что на нее можно 

ссылаться по номеру: 

SelectedItem.Index.

DataTabs.xlsm

Сов
ет

На панели 

Properties (Свой-

ства) отображаются 

свой ства TabStrip, 

среди которых нет 

пункта Caption для 

создания заголовков 

отдельных вкладок. 

Их можно настроить 

в коде.

При
меч

ани
е
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tabPrf.Tabs(1).Caption = Range("C1").Value

End Sub

6 Добавьте обработчик событий для повторно-
го заполнения элементов управления формы, 
когда пользователь выбирает другую вкладку.
Private Sub tabPrf_Change()

Populate

End Sub

7 Добавьте обработчик событий для обновле-
ния рабочего листа и формы после того как 
пользователь изменит значение в форме.
Private Sub cmdUpdate_Click()

Select Case tabPrf.SelectedItem.Index

Case 0

Range("B2").Value = txtTgt.Value

Range("B3").Value = txtSls.Value

Case 1

Range("C2").Value = txtTgt.Value

Range("C3").Value = txtSls.Value

End Select

lblPct.Caption = Format(txtSls.Value / txtTgt.Value, 

"0%")

End Sub

8 На рабочий лист добавьте кнопку для выпол-
нения макроса, затем используйте вкладки 
пользовательской формы для изменений дан-
ных рабочего листа.

Сов
ет

Для добавления но-

вых вкладок щелкни-

те правой кнопкой 

мыши по вкладкам 

в окне конструк-

тора и выберите 

пункт New page (Но-

вая страница) в кон-

текстном меню. Каж-

дая новая вкладка 

будет иметь иден-

тичные элементы 

управления формы.
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Отображение диаграмм
 В VBA нет специального элемента управления фор-
мы для диаграмм Excel, однако вы можете экс-
портировать диаграмму как изображение, а затем 
загрузить его с помощью объекта Image. Если поль-
зовательская форма немодальная, то изображение 
диаграммы может обновляться при изменении дан-
ных, представленных на диаграмме:

1 На рабочем листе Sheet1 (Лист1) выбери-
те данные, а затем создайте встроенную диа-
грамму. После этого переместите диаграмму 
на рабочий лист Sheet2 (Лист2).

2 В пользовательскую форму добавьте эле-
мент Image и переименуйте его как imgChart. 
Пользовательской форме присвой те имя 
frmInfo.

3 Выберите команду меню View  Code 

(Вид  Код), чтобы открыть окно со связан-
ным кодом, затем добавьте показанную ниже 
глобальную подпрограмму с областью види-
мости Public, которая объявит две перемен-
ные.
Public Sub LoadChart()

Dim info As Chart

Dim path As String

‘ Сюда помещаются инструкции (Шаги 4–6).

End Sub

4 Добавьте код, который присвоит объекту 
диаграммы переменную.
Set info = Sheets("Sheet2").ChartObjects(1).Chart

5 Затем добавьте код, чтобы указать имя фай-
ла, который будет располагаться во вложен-
ной папке images.
path = ActiveWorkbook.path & "\images\chart.jpg"

Объект 

ChartObjects —  это 

коллекция встроен-

ных объектов диа-

граммы.

Сов
ет
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6 Теперь добавьте код для загрузки файла изо-
бражения, а затем его отображения в пользо-
вательской форме.
info.Export path

imgChart.Picture = LoadPicture(path)

7 Добавьте обработчик событий для отображе-
ния изображения диаграммы при первом от-
крытии пользовательской формы.
Private Sub UserForm_Initialize()

LoadChart

End Sub

8 На панели Project Explorer (Обозреватель 
проектов) дважды щелкните мышью по узлу 
Sheet1 (Лист1), чтобы открыть код модуля, 
затем добавьте показанный ниже обработчик 
событий для обновления изображения диа-
граммы, которое появляется при первом от-
крытии пользовательской формы.
Private Sub Worksheet_SelectionChange _

  (ByVal Target As Range)

If Not frmInfo.Visible Then Exit Sub

frmInfo.LoadChart

End Sub

9 Добавьте код модуля VBA в проект и напи-
шите подпрограмму, которая откроет пользо-
вательскую форму немодально.
Sub ChartInfo()

frmInfo.Show vbModeless

End Sub

10 На рабочий лист добавьте кнопку для выпол-
нения макроса. Нажмите ее, после чего ото-
бразится диаграмма.

Путь в примере 

предполагает, что 

папка images будет 

располагаться в од-

ном каталоге с фай-

лом Excel.

Вни
ман

ие!

Обратите внимание, 

что условие If мо-

жет быть записано 

на одной строке при 

условии, если опе-

ратор Then имеет 

только одну инструк-

цию или несколько, 

разделенных двоето-

чием.

При
меч

ани
е
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11 На рабочем листе измените данные диаграм-
мы, затем нажмите клавишу Enter. Вы уви-
дите, что данные на диаграмме изменятся.

Создание надстроек
 Если вы создали программу VBA для распростране-
ния другим лицам, то можете преобразовать файл 
книги в надстройку Excel. Создание надстройки по-
зволяет защитить код VBA паролем. В таком случае 
при использовании надстройки окно книги не будет 
отображаться, однако пользователь может получить 
доступ к коду макроса, чтобы запустить программу:

1 Создайте и внимательно проверьте програм-
му на наличие ошибок. В данном случае это 
программа для быстрого создания простой 
диаграммы из данных, содержащихся в вы-
бранных ячейках листа.

Объект Chart имеет 

свой ство ChartType, 

с помощью которо-

го можно указать тип 

диаграммы Excel. На-

пример, в шаге 4 до-

бавьте строку info.

ChartType = xlPie, 

чтобы изменить диа-

грамму на круговую. 

На панели Object 

Browser (Обозрева-

тель объектов) найди-

те класс XLChartType, 

в котором перечис-

лены все возможные 

типы диаграмм.

Сов
ет
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2 Выберите команду меню Developer  

Macros  Options (Разработчик  Макро-
сы  Параметры) и назначьте сочетания 
клавиш, если хотите защитить программу па-
ролем.

3 Откройте редактор Visual Basic, затем на па-
нели Project Explorer (Обозреватель проек-
тов) дважды щелкните мышью по узлу про-
екта и выберите пункт Properties (Свой ства) 
в контекстном меню.

4 Перейдите на вкладку General (Общее), за-
тем измените дефолтное имя проекта на на-
звание своей программы и напишите краткое 
описание —  для чего нужна данная программа.

Без сочетания кла-

виш пользователю 

будет сложнее запу-

стить защищенную 

надстройку Excel.

Вни
ман

ие!
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5 Если вы захотите установить пароль для про-
граммы, то перейдите на вкладку Protection 
(Защита) и установите флажок Lock project 

for viewing (Заблокировать проект для про-
смотра). Дважды введите пароль и нажмите 
кнопку OK.

6 Вернитесь в Excel, затем выберите команду 
меню File  Save As (Файл  Сохранить 
как) и в раскрывающемся списке выберите 
тип файла Excel Add-in (*.xlam) (Надстрой-
ка Excel).

7 Выберите расположение, в котором вы хоти-
те создать надстройку Excel, а затем нажмите 
кнопку Save (Сохранить).

QuickChart.xlam

Блокирование про-

екта не дает гаран-

тию абсолютной за-

щиты документа.

Обычно Excel пред-

лагает сохранять 

надстройки в катало-

ге по пути C:\Users\

username\AppData\

Roaming\ Microsoft\

Addins, однако вы 

можете сохранять их 

где угодно.

Сов
ет

При
меч

ани
е
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Установка надстроек
 Создав надстройку согласно плану, описанному 
в предыдущем разделе, ее можно распространить 
другим лицам. Они могут установить вашу надстрой-
ку в программу Excel согласно инструкциям по ее 
использованию. Если она защищена паролем и поль-
зователи его не знают, то они не смогут просматри-
вать или редактировать код макроса. Позволит запу-
стить макрос установка надстроек:

1 Откройте Excel, затем выберите команду 
меню File  Options (Файл  Параметры) 
и выберите элемент Adds-ins (Надстройки) 
на панели слева.

2 В самом низу па-
нели справа в рас-
крывающемся 
списке Manage 
(Управление) вы-
берите пункт Excel 

Add-ins (Надстрой-
ки Excel), а затем 
нажмите кнопку 
Go (Перейти). От-
кроется диалоговое 
окно Add-ins (Над-
стройки).

3 Нажмите кнопку Browse (Обзор), перейди-
те в папку с файлом надстройки и нажмите 
кнопку OK, чтобы установить надстройку.

Сов
ет

QuickData.xlsm

Некоторые над-

стройки могут ото-

бражаться в диалого-

вом окне надстроек 

Excel, однако они 

не будут активны, 

пока вы не установи-

те флажок напротив 

нужной надстройки.
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4 Надстройка Excel появится в списке диало-
гового окна Adds-ins (Надстройки). Про-
верьте, установлен ли флажок, обозначаю-
щий, что надстройка установлена.

5 Используйте назначенное надстройке со-
четание клавиш и запустите макрос. В на-
шем примере используется сочетание Ctrl + 

Shift + Q.

Вы можете удалить 

надстройку, пере-

именовав или уда-

лив файл .xlam, а так-

же сбросив флажок 

в диалоговом окне 

Adds-ins (Надстрой-

ки). Появится диа-

логовое окно с за-

просом, точно ли вы 

хотите удалить над-

стройку из списка.

При создании над-

стройки нужно на-

значить сочета-

ние клавиш —  тогда 

пользователь сможет 

запустить макрос. 

В ином случае рабо-

чий лист будет для 

него недоступен.

Сов
ет

При
меч

ани
е
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Добавление кнопок 
на ленту программы
 При использовании незащищенной паролем над-
стройки пользователь может добавить на ленту кноп-
ку для выполнения макроса:

1 Откройте Excel, затем выберите команду 
меню File  Options (Файл  Параметры). 
Откроется диалоговое окно Excel Options 
(Параметры Excel). На панели слева выбе-
рите пункт Customize Ribbon (Настройка 
ленты).

2 В раскрывающемся списке Choose 

commands from (Выбрать команды) выбери-
те пункт Macros (Макросы). Появится спи-
сок макросов.

3 На панели справа выберите пункт Home 

(Главная), затем нажмите кнопку New group 
(Создать группу).

4 Нажмите кнопку Rename (Переименовать) 
и введите любое имя группы (мы исполь-
зовали имя In Easy Steps) в открывшемся 
диалоговом окне. Затем нажмите кнопку OK.

Макрокоманда 

не появится в спис-

ке, если макрос 

защищен паро-

лем. Пользователь 

не сможет добавить 

кнопку для макроса 

на свою ленту, одна-

ко он все еще может 

использовать соче-

тания клавиш.

QuickData.xlsm

Вни
ман

ие!
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5 На правой панели выберите новую группу и ма-
крос на панели в центре (ShowQuickChart), 
затем нажмите кнопку Add (Добавить). 
В группу добавится макрокоманда.

6 На правой панели выберите макрокоманду, 
затем нажмите кнопку Rename (Переимено-
вать), чтобы заново открыть диалоговое окно.

7 Измените отображаемое имя кнопки на лю-
бое другое, затем выберите значок кнопки.

8 Нажмите кнопку OK для закрытия диалого-
вого окна Rename (Переименовать).

9 Нажмите кнопку OK для закрытия диалого-
вого окна Excel Options (Параметры Excel). 
На вкладке Home (Главная) в новой группе 
появится кнопка.

10 Добавьте кнопку для выпол-
нения макроса.

Вы можете в лю-

бой момент вер-

нуться в диалоговое 

окно Rename (Пере-

именовать) и изме-

нить имя или значок 

кнопки.

Этот макрос забло-

кирован для выбо-

ра заголовка диа-

грамм в случае, если 

пользователь остав-

ляет поле элемента 

TextBox пустым. Все 

примеры, приведен-

ные в этой книге, до-

ступны для скачива-

ния по ссылке: 

www.ineasysteps.

com/resource- 

centre/ downloads

При
меч

ани
е

Сов
ет
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Заключение

• Использование константы vbModeless позволяет 
продолжать работу с листом без закрытия пользо-
вательской формы.

• Немодальная пользовательская форма может быть 
полезна для отображения информации текущего 
рабочего листа.

• Элемент управления формы Label позволяет ви-
зуально отмечать ход выполнения задачи, а с по-
мощью элемента управления формы Frame можно 
отображать числовое значение выполнения задачи.

• Метод Repaint можно использовать для изменения 
оформления элемента управления формы.

• Для создания вкладок в пользовательских диало-
говых окнах с несколькими элементами управле-
ния формы лучше использовать объект MultiPage.

• Каждая страница объекта MultiPage —  это от-
дельные элементы управления формы, благодаря 
чему намного проще отслеживать отдельные эта-
пы процесса.

• Каждая страница объекта TabStrip представля-
ет одинаковые элементы управления формы для 
отображения различных данных.

• В диалоговом окне пользовательской формы 
Excel нет элемента управления формы для рабо-
ты с диаграммами Excel.
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• Диаграмму можно экспортировать в изображе-
ние, а затем загрузить его в элемент управления 
формы Image для отображения в пользователь-
ском диалоговом окне.

• Немодальная пользовательская форма с диаграм-
мой может динамически обновляться при измене-
нии данных формы.

• Программа Excel VBA может быть распростране-
на путем предоставления общего доступа к копии 
книги или с помощью надстроек.

• Дополнительные файлы надстроек Excel можно 
защитить паролем.

• Пользователь не видит рабочую книгу, однако мо-
жет получить доступ к коду макроса для запуска 
программы.

• При создании надстройки следует присвоить ей 
сочетание клавиш, чтобы пользователь мог вы-
полнить макрос.

• Перед запуском кода макроса надстройки поль-
зователь должен установить ее в свою програм-
му Excel.

• Пользователь может добавить кнопку для запуска 
незащищенной паролем надстройки в пользова-
тельскую группу на ленте Excel.
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Тел.: 8 (495) 411-68-86.
Home page: www.eksmo.ru     E-mail: info@eksmo.ru

Iндіруші: «ЭКСМО» АMБ Баспасы, 
123308, Ресей, Oала МQскеу, Зорге кRшесі, 1 Tй, 1 (имарат, 20 Oабат, офис 2013 ж.

Тел.: 8 (495) 411-68-86.
Home page: www.eksmo.ru     E-mail: info@eksmo.ru.

Тауар белгісі: «Эксмо»
Интернет-магазин : www.book24.ru

Интернет-магазин : www.book24.kz
Интернет-д(кен : www.book24.kz

Импортёр в Республику Казахстан ТОО «РДЦ-Алматы».
MазаOстан Республикасында(ы импорттаушы «РДЦ-Алматы» ЖШС.

Дистрибьютор и представитель по приему претензий на продукцию, 
в Республике Казахстан: ТОО «РДЦ-Алматы»

MазаOстан Республикасында дистрибьютор жQне Rнім бойынша арыз-талаптарды 
OабылдаушыныX Rкілі «РДЦ-Алматы» ЖШС,

Алматы O.,  Домбровский кRш.,   3«а», литер Б, офис 1.
Тел.: 8 (727) 251-59-90/91/92;  E-mail: RDC-Almaty@eksmo.kz

IнімніX жарамдылыO мерзімі шектелмеген.
Сертификация туралы аOпарат  сайтта: www.eksmo.ru/certifi cation

Сведения о подтверждении соответствия издания согласно законодательству РФ 
о техническом регулировании можно получить на сайте Издательства «Эксмо»

www.eksmo.ru/certifi cation
Iндірген мемлекет: Ресей. Сертификация Oарастырылма(ан
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ПРИСОЕДИНЯЙТЕСЬ К НАМ! 

bomborabooks bombora
bombora.ru

МЫ В СОЦСЕТЯХ:

БОМБОРА – лидер на рынке полезных 
и вдохновляющих книг. Мы любим книги 
и создаем их, чтобы вы могли творить, 
открывать мир, пробовать новое, расти. 
Быть счастливыми. Быть на волне.

Москва. ООО «Торговый Дом «Эксмо»
Адрес: 123308, г. Москва, ул. Зорге, д.1, строение 1. 

Телефон: +7 (495) 411-50-74.     E-mail: reception@eksmo-sale.ru

По вопросам приобретения книг «Эксмо» зарубежными оптовыми 
покупателями обращаться в отдел зарубежных продаж ТД «Эксмо»

E-mail: international@eksmo-sale.ru
International Sales: International wholesale customers should contact 
Foreign Sales Department of Trading House «Eksmo» for their orders.

international@eksmo-sale.ru
По вопросам заказа книг корпоративным клиентам,  в том числе в специальном 

оформлении, обращаться по тел.: +7 (495) 411-68-59, доб. 2261.
E-mail: ivanova.ey@eksmo.ru

Оптовая торговля бумажно-беловыми
и канцелярскими товарами для школы и офиса «Канц-Эксмо»:

Компания «Канц-Эксмо»: 142702, Московская обл., Ленинский р-н, г. Видное-2,
Белокаменное ш., д. 1, а/я 5. Тел./факс: +7 (495) 745-28-87 (многоканальный).

e-mail: kanc@eksmo-sale.ru, сайт: www.kanc-eksmo.ru
Филиал «Торгового Дома «Эксмо» в Нижнем Новгороде

Адрес: 603094, г. Нижний Новгород, улица Карпинского, д. 29, бизнес-парк «Грин Плаза»
Телефон: +7 (831) 216-15-91 (92, 93, 94).   E-mail: reception@eksmonn.ru

Филиал OOO «Издательство «Эксмо» в г. Санкт-Петербурге 
Адрес: 192029, г. Санкт-Петербург, пр. Обуховской обороны, д. 84, лит. «Е»

Телефон: +7 (812) 365-46-03 / 04.    E-mail: server@szko.ru

Филиал ООО «Издательство «Эксмо» в  г. Екатеринбурге
Адрес: 620024, г. Екатеринбург, ул. Новинская, д. 2щ

Телефон: +7 (343) 272-72-01 (02/03/04/05/06/08)

Филиал ООО «Издательство «Эксмо» в  г. Самаре
Адрес: 443052, г. Самара, пр-т Кирова, д. 75/1, лит. «Е»

Телефон: +7 (846) 207-55-50.   E-mail: RDC-samara@mail.ru

Филиал ООО «Издательство «Эксмо» в г. Ростове-на-Дону
Адрес: 344023, г. Ростов-на-Дону, ул. Страны Советов, 44А

Телефон: +7(863) 303-62-10.    E-mail: info@rnd.eksmo.ru

Филиал ООО «Издательство «Эксмо» в г. Новосибирске
Адрес: 630015, г. Новосибирск, Комбинатский пер., д. 3

Телефон: +7(383) 289-91-42.    E-mail: eksmo-nsk@yandex.ru

Обособленное подразделение в г. Хабаровске
Фактический адрес: 680000, г. Хабаровск, ул. Фрунзе, 22, оф. 703 

Почтовый адрес: 680020, г. Хабаровск, А/Я 1006
Телефон: (4212) 910-120, 910-211.     E-mail: eksmo-khv@mail.ru

Филиал ООО «Издательство «Эксмо» в г. Тюмени
Центр оптово-розничных продаж Cash&Carry в г. Тюмени

Адрес: 625022, г. Тюмень, ул. Пермякова, 1а, 2 этаж. ТЦ «Перестрой-ка»
Ежедневно с 9.00 до 20.00. Телефон: 8 (3452) 21-53-96

Республика Беларусь: ООО «ЭКСМО АСТ Си энд Си»
Центр оптово-розничных продаж Cash&Carry в г. Минске

Адрес: 220014, Республика Беларусь, г. Минск, проспект Жукова, 44, пом. 1-17, ТЦ «Outleto»
Телефон: +375 17 251-40-23; +375 44 581-81-92

Режим работы: с 10.00 до 22.00.    E-mail: exmoast@yandex.by 

 Казахстан: «РДЦ Алматы»
Адрес: 050039, г. Алматы, ул. Домбровского, 3А

Телефон: +7 (727) 251-58-12, 251-59-90 (91,92,99).   E-mail: RDC-Almaty@eksmo.kz

Украина: ООО «Форс Украина»
Адрес: 04073, г. Киев, ул. Вербовая, 17а

Телефон: +38 (044) 290-99-44, (067) 536-33-22.   E-mail: sales@forsukraine.com 

 Полный ассортимент продукции ООО «Издательство «Эксмо» можно приобрести  в книжных 
магазинах «Читай-город» и заказать в интернет-магазине:  www.chitai-gorod.ru. 

Телефон единой справочной службы:  8 (800) 444-8-444. Звонок по России бесплатный.

Интернет-магазин ООО «Издательство «Эксмо»
www.book24.ru

Розничная продажа книг с доставкой по всему миру.
Тел.: +7 (495) 745-89-14. E-mail: imarket@eksmo-sale.ru
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